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. R, Acreditacion 73% de estudiantes de trayectoria Becas hasta
El ptula_do de la carrera ’A.nlmauon Digital _de 5 afios becados el 100% del
Universidad de Las Américas es un profesio- arancel
nal capaz de aplicar su conocimiento discipli-
nar de modo pertinente en el contexto
laboral. Esté calificado en el lenguaje de la P . '

90% Mas de Mas de 2.700 Mas de

Su actuar estd fundamentado en los de ocupacién 64 mil egresados académicos 26 mil estudiantes
principios éticos de la profesion, demostran- global

do un compromiso social y ciudadano al
interior de las comunidades con las que se

relaciona. Ademds, gracias a su formacion

digitales y de investigacion que le permiten ‘ ' S I E :;ggggégo
perfeccionarse y desenvolverse en el actual AL ESTUDIANTE
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mundo laboral.

, - . Universidad de Las Américas te apoya durante toda tu vida universitaria. Primero, haciendo un diagnéstico de tus habilidades y conocimientos; luego, ofreciéndote
Podrd desempefiarse en cualquiera de las ) - . . . . L . . ., , e . .
- ; talleres de induccion en areas vinculadas con tu carrera, poniendo a tu disposicion asignaturas de nivelacion, tutorias académicas, talleres de técnicas de estudio,
etapas de una produccién animada, con

énfasis en las de animacion, disefio de arte y actividades extraprogramaticas, entre otros. FACULTAD DE ARQU ITECTU RA, ANI MACIO N, ]| SENO Y CO NSTRUCCION

storyboard. Ademas, estd capacitado para
formular proyectos de animacion. Mas informacién en siae.udla.cl L

Finalmente, se espera que progrese en dreas
especificas de acuerdo con sus intereses y
los conocimientos adquiridos, proyectando y
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valorando una identidad visual en torno a la
cultura chilena y latinoamericana. Campus Providencia Campu§ Santiago Centro Campus Mgipl’l Campus La Florida Can}pus Melipilla .
Av. Antonio Varas 929 Av. Republica 71 Av. 5 de Abril 0620 Av. Walker Martinez 1360 José Massoud Sarquis 482 (Ex 533) SIMULA TU BECA
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Ver el Perfil de Egreso
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7 Norte 1348 Av. Chacabuco 539 Av. Presidente Jorge
Alessandri Rodriguez 1160
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¢POR QUE ESTUDIAR ANIMAQI()N DIGITAL
EN UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS?

TECNOLOGIA PARA
EL APRENDIZAJE

® Porque nuestra carrera se desarrolla
en estrecha colaboracion con
PunkRobot Studio, productora
premiada con el Oscar al Mejor Corto-
metraje de Animacion por “Historia de
un 0so”, en funcién de su modelo de
ensefianza-aprendizaje.

® Sus docentes son artistas y profesio-
nales activos en la industria de la
animacion nacional e internacional.

e Se realizan workshops con reconoci-
dos exponentes de la disciplina, y
organiza el Festival de Animacion

Por su modelo educativo e instalaciones, la carrera es
reconocida como “Centro de Excelencia Toon Boom”, lo que
permite a los estudiantes acceder a licencias gratuitas del
software estandar de la industria en animacién 2D por toda
su carrera, y tomar clases con profesores certificados.

Cuenta con hardware y software especializado en
animacion de estadndar internacional, tanto para animacién
2D, modelado y animacién 3D, como para animacién Stop
Motion, destacando los laboratorios del ciclo avanzado,

. ; Taller Dibujo Taller Dibujo Taller Animacién Taller Animacién Taller Proyecto Taller Proyecto Proyecto de Proyecto de equipados con tabletas digitalizadoras Wacom Cintig 22" y
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u malla curricular se enfoca en lo ieciséis versiones, ha traido invita- utodesk Maya, Blender, Z Brush, Dragon Frame y Adobe
esencial de la disciplina, formando dos de todo el mundo. B . ___ @ B = = Creative Cloud. Esta infraestructura esta disponible para el
profesionales con dominio del lengua- trabajo dde Ict)s sﬁtudlarﬁtes,. aden;as def Stl'JS clases
je de la animacion y sus herramientas Principios Animacién Principios Animacién Ao 2 Animacién Animacién y lluminacién y Portafolio Produccion programadas, tambien en horario NoCturno y festivos.
digitales para la produccion artistica. Digital | Digital Il GO Personajes 2D Rigging 3D Render 3D Profesional Ejecutiva
. . g N o o DE ADMISION
CAM Po Dibujo a Mano Dibujo a Mano Introduccidn Animacion Edicién de Vid Composicion Semln’arlo_clie Seminario de
Alzada | Alzada Il Animacién 3D Personajes 3D Iclon de Video para Animacion Investigacion Grado Para el proceso de Admisién 2023, Universidad de Las
OCUPACIONAL Américas es parte del Sistema de Acceso a la Educacién
I I S T N | NN RN Superior, por lo cual debes cumplir con los siguientes
requisitos:
La realizacion de obras animadas para aportando en los procesos de evalua- e - e - . - Formulacion de Emprendimiento . . )
distintos proyectos audiovisuales de cion, definicion técnica y definiciéon de Grafica Digital | Grafica Digital Il Arte Digital | Arte Digital Il Proyectos y Gestion ’ EXE;; r(;n(:ld?rﬁf\g;ui%gs g(reuae%(;esgl:ct?[lil\?aat(()(r:liéeljw(;DSTyg
cine, television, videojuegos, internet, estilo, para el desarrollo 6ptimo de la Historia y Ciencias Sociales)
agencias de comunicacién y publici- animacion.
dad: participando en una o mas etapas o Guion de Animacion Sonido para ° Tenel; undpu(r;taje promgd:a minimo d((awéllf)B pCuntos en las
. oz q . . . . oz pruebas de Competencia Matematica y Competencia
d.e,l proceso, como son = preprod.l.llc Prc.>duct_:10|.1 cfzania ol proyectog i Cinematografica Animacién Storyboard y Animatic Stop Motion Direccion de Arte Animacion Lectora; o tener un promedio de Notas de Ensefianza
cion, produccién y postproduccion, animacion: formando parte de equipos Media que los ubique dentro del 10% superior de su
CEEQUEIED Simpe (B etes an el e B erEeelih SR, 6 ceerrelis, [ & 8 B8 8 B promocion.
resultado final. planificaciéon y programacién de un
proyecto animado, considerando Expresion y Modelado y o gpitular ad Unixersidad deILasEéAméri_gas g través del
Py : ;s ; bl ; P 5 5 4 5 istema de Acceso a la ucacién Superior en
La reallfa{clon dg ob~ras de |Iustrac|qn y tendencias, pub!lcqs, fllnanmarnlento, Comunicacion Texturas 3D Inglés | Inglés I Inglés Il Inglés IV acceso.mineduc.cl.
arte digital: disefiando personajes, presupuesto y distribucion nacional e
objetos y ambientes en funcién de la internacional. | e Licencia de Ensefianza Media (LEM).
naturaleza del proyecto y su narrativa, .
o Practica e Documento de identidad vigente (Cédula de Identidad o
Practica | Eratiaaor el Pasaporte).

Titulo profesional: Animador(a) Digital. ) , . .
Grado académico: Licenciado(a) en Animacion Digital. ; ) ; ) ) ) ) ; ; Revisa las vias de admision especial y postula en
Exigencia para titulacién: todas las asignaturas y las practicas aprobadas, *Algunos médulos del Plan de Estudios podran ser impartidos en modalidad online o semipresencial. admision.udla.cl/admision-especial. Cupos limitados.

D Ambito General

ademas de la presentacion del portafolio y el proyecto de titulacion.

s P Mallas sujetas a cambios de acuerdo con las necesidades del campo laboral y sus exigencias.
Duracion: 4 afios.

Para mas informacion relacionada con otras vias de ingreso y
sus requisitos de admisién, visita admision.udla.cl
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Inférmese sobre el régimen y campus en admision.udla.cl . Ambito Profesional . Ambito Disciplinario



