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Introduccion

La educacién superior atraviesa un periodo de cambios
profundos, donde las transformaciones sociales, culturalesy
tecnoldgicas plantean nuevas preguntas sobre qué ensefiar,
cémo hacerlo y, especialmente, cémo preparar a quienes
asumiran la responsabilidad de educar a las proximas
generaciones. En este escenario, la formacion docente no
puede limitarse a transmitir contenidos, sino necesita generar
experiencias que permitan participar, crear, equivocarse,
reflexionar y aprender a partir de situaciones vinculadas
con la realidad educativa.

Desde esta mirada, la Facultad de Educacién de Universidad
de Las Américas ha seguido fortaleciendo la innovacion
educativa como una parte central de su proyecto formativo.
No se trata simplemente de incorporar recursos novedosos o
sumartecnologias a las clases, se trata, mas bien, de revisar
las practicas habituales, reconocer aquello que necesita
cambiary buscar respuestas pedagogicas que tengan sentido
para los estudiantesy para los distintos contextos en los que
ejerceran su profesion.

Durante 2025, diferentes carreras, asignaturas y programas
de la Facultad impulsaron experiencias que enriquecieron
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Algunas incor-
poraron metodologfas activas y recursos digitales; otras se
desarrollaron en comunidades, instituciones educativas o
espacios culturales. También hubo propuestas centradas en
la creacion artistica, el bienestar universitario, la ensefianza
dela matemaética, el desarrollo del lenguajey la integracion
pedagogica de lainteligencia artificial. Aunque surgieron en
contextos distintos, todas compartieron una preocupacion
comun: lograr que los aprendizajes fueran mas cercanos,
participativosy relevantes.

Entre las experiencias seleccionadas se encuentran pro-
puestas basadas en la produccién audiovisual y sonora,
utilizadas para favorecer la reflexion, la comunicacion y el
trabajo colaborativo. Otras exploraron el disefio de recursos
y aplicaciones educativas mediante inteligencia artificial,
mientras algunas se enfocaron en la creacion de relatos

digitales, interactivos e inclusivos. En estos casos, la tec-
nologia no fue entendida como una solucién por si sola.
Su valor estuvo en las posibilidades que abrié para crear,
resolver problemas y ofrecer experiencias mas ajustadas a
las necesidades de los estudiantes.

La inteligencia artificial generativa tuvo una presencia
importante durante este periodo. Permiti6 ensayar nuevas
formas de disefiar materiales, elaborar narrativasy construir
herramientas educativas personalizadas. Pero también
abrié preguntas que no pueden quedar fuera de la forma-
cion docente: quién toma las decisiones, cémo se valida
la informacién, qué ocurre con la autoria y cuéles son los
[imites éticos de su utilizacion. Las experiencias desarrolladas
abordaron estas inquietudes desde una perspectiva critica,
reafirmando que la responsabilidad pedagégica continda
en manos del educador. La tecnologia puede ampliar sus
capacidades, pero no reemplaza su criterio ni el vinculo
humano que sostiene todo proceso educativo.

Elacompafiamiento a los estudiantes que ingresan a la edu-
cacién superior fue otra de las preocupaciones presentes.
Adaptarse a la vida universitaria implica mucho mas que
aprender nuevos contenidos. Supone organizar el tiempo,
reconocer las propias emociones, pedir ayuda, establecer
vinculos'y comenzar a construir una identidad profesional.
Por medio de talleres vivenciales, producciones creativas,
estrategias metacognitivas y portafolios reflexivos, se genera-
ron espacios para trabajar la autorregulacion, el bienestary
el sentido de pertenencia. Estas experiencias recuerdan algo
que a veces se pierde de vista: aprender también depende
de sentirse acompafiado, confiarenlas propias capacidades
y comprender como se aprende.

Las artes y los lenguajes expresivos ocuparon igualmente
un lugar destacado. La apreciacion estética, la lectura de
imagenes, la reinterpretacion simbdélica, la literatura y la
elaboracion de libros-objeto permitieron vincular conoci-
mientos, recuerdos, emociones y experiencias personales.
Lejos de entender el arte como una actividad secundaria,



estas propuestas lo situaron como una forma de conocer,
comunicar y construir significado. Esto resulta especial-
mente relevante en la formacién de educadoras de primera
infancia, quienes deberan abrir espacios para que nifiosy
nifias exploren el mundo desde la sensibilidad, el juego y
la creatividad.

También se desarrollaron iniciativas relacionadas con el
lenguaje v la alfabetizacion inicial. La lectura compartida,
las experiencias literarias, las actividades de conciencia
fonoldgica y el trabajo con comunidades ofrecieron a las
estudiantes oportunidades concretas para aplicar sus
conocimientos y observar sus efectos. El aprendizaje, en
estos casos, ocurrié junto a otros y en contextos reales. Las
futuras docentes no solo disefiaron recursos: tuvieron que
escuchar, adaptar sus propuestas, colaborar con educadoras
y responder a necesidades especificas de nifios y nifias. Esa
relacién con el entorno otorgd profundidad y sentido a la
experiencia formativa.

En matematica, algunas propuestas recurrieron al juego,
la experimentacion y el uso de materiales concretos para
acercar contenidos que suelen percibirse como abstractos.
Dados, representaciones visuales, explicaciones modela-
dasy rutinas de trabajo ayudaron a abordar conceptos de
geometria, estadisticay probabilidad desde la exploracion.
Los estudiantes tuvieron que observar, formular hipotesis,
argumentary comunicar sus razonamientos. Junto con ello,
el trabajo colaborativo entre docentes permitié revisar las
practicas de ensefianza y pensar con mayor profundidad
cémo reducir la distancia entre lo que se aprende en la
universidad y lo que después se necesita hacer en el aula.

Esa conexion con la practica aparece, de distintas maneras,
en buena parte de las experiencias. Las salidas pedagogicas,
lasintervenciones comunitariasy las actividades realizadas
en instituciones escolares, culturales y pUblicas ampliaron
los espacios habituales de formacion. Entrar en contacto
con otros actores y observar el funcionamiento del sistema
educativo permitié comprender dimensiones que dificilmente
pueden abordarse solo desde una clase. Los estudiantes

pudieron preguntar, contrastarideasy reconocer que la labor
docente estd atravesada por factores sociales, culturales,
politicos y éticos.

Al mirar las iniciativas en conjunto, se observa una Facultad
que busca poneral estudiante en un lugar activo. Hay colabo-
racion, creacion, reflexiény contacto con situaciones reales.
También existe una preocupacion clara por lainclusiény por
una utilizacién pedagogica responsable de las tecnologias.
Estas experiencias fortalecen habilidades necesarias para la
vida profesional, como comunicarideas con claridad, tomar
decisiones, resolver problemas, trabajar con otrosy revisar
criticamente la propia practica.

La presente seleccién reline diez experiencias desarrolladas
durante 2025. No pretende abarcar todo el trabajo realizado
en la Facultad ni ofrecer férmulas que deban repetirse de
la misma manera en otros espacios. Su propésito es mos-
trar distintas posibilidades de innovacion y compartir los
aprendizajes nacidos de ellas. Cada experiencia respondio
a una necesidad particular y tomé forma de acuerdo con
las caracteristicas de su contexto.

Esperamos que su lectura invite a conversar, adaptar ideas
y abrir nuevas preguntas. Si estas experiencias logran mo-
tivar a otros docentes y académicos a revisar sus practicas,
experimentar con responsabilidad y construir propuestas
pertinentes para sus comunidades, esta publicacién habra
cumplido uno de sus principales objetivos. Porque innovar
en educacion no consiste Unicamente en hacer algo dife-
rente. Consiste, sobre todo, en crear mejores oportunidades
para que todas las personas puedan aprender, participary
desarrollarse.

Cristian Adrian Villegas Dianta

DIRECTOR DEL INSTITUTO DE EDUCACION Y LENGUAJE
DIRECTOR DEL MAGISTER EN EDUCACION CON MENCION EN
INNOVACION PARA EL APRENDIZAJE

DIRECTOR DEL OBSERVATORIO SOBRE EL USO DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EDUCACION UDLA
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Podcast reflexivo con video para

el desarrollo de competencias en
Orientacion Familiar

Datos del académico(a):

1. Nombre completo: Damaris Henriquez Romero

2. Correo: Damarishen21@gmail.com

3. Escuela(s) a la que pertenece (donde dicta el curso al que refiere la innovacién): Instituto de Educacion y Lenguaje
4. Curso: Diplomado en Orientacién Educacional, Vocacional y Familiar

5. PRC-OF Podcast Reflexivo de Competencias para Orientacion familiar



1. Nombre de lainnovacidn

Podcast reflexivo con video para el desarrollo de com-
petencias en Orientacién Familiar

. Descripcion del contexto

La innovacion se desarrolla en la sesién 1 de la
asignatura de Orientacion Familiar, perteneciente al
programa del diplomado de orientacién educacional,
vocacional y familiar. Participan entre 20 y 32 estu-
diantes del diplomado durante el periodo 2025-10. La
actividad constituye la primera evaluacion formativa e
integra contenido tedrico con produccién audiovisual
colaborativa.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion

La innovacion surge ante la necesidad de promover
un aprendizaje activo, situado y significativo en estu-
diantes que, tradicionalmente, abordan la orientacién
familiar desde un enfoque tedricoy poco aplicado. Se
identificé que los estudiantes requerfan oportunidades
para interiorizar conceptos, analizarlos criticamente
y aplicarlos a contextos reales, ademas de fortalecer
competencias comunicativas, reflexivasy colaborativas.
Asimismo, se detectd baja motivacidn en actividades
expositivas convencionales. El podcast grupal con
video se implementa como una alternativa que inte-
gra creatividad, analisis y expresion oral, permitiendo
movilizar competenciasy superar brechas en el uso de
recursos digitales con fines pedagdgicos.

. Descripcion de la experiencia

La experiencia consiste en el desarrollo de un podcast
grupal con soporte audiovisual, diseffado como eva-
luacién formativa para integrar los contenidos de la
sesion 1del modulo Orientacion Familiar. La actividad
invita a los estudiantes a trabajar en equiposde 3 a5
integrantes para crear un episodio reflexivo de méximo
seis minutos, donde analizan de manera aplicada los
principios, funciones, fundamentos y escuelas psico-
l6gicas de la orientacion familiar.

El proceso comienza con una fase de planificacién
colaborativa, en la que los equipos elaboran un guion
estructurado que organiza los temas de la sesion en un
orden légico. Cada estudiante asume responsabilidad
sobre un componente del contenido, garantizando la
participacion equitativa. Posteriormente, los grupos

investigan en bibliografia del méduloy en fuentes aca-
démicas complementarias, reforzando la rigurosidad
conceptual del episodio.

La grabacién del podcast incorpora elementos visuales
comoimagenes, subtitulos, musica o graficos explicativos,
integrados respetando derechos de autor. Esta etapa
promueve el desarrollo de habilidades tecnolégicas
y comunicativas, permitiendo a los estudiantes expe-
rimentar con formatos contemporaneos de difusién
del conocimiento.

El episodio debe incluir tres momentos:
Introduccién, donde presentan el propésitoy al equipo.

Desarrollo, con exposicién argumentada y ejemplos
contextualizados en el &mbito educativo y familiar.

Cierre, con una reflexion grupal sobre el aporte de la
orientacion familiar al bienestar de las familias.

Finalmente, cada equipo entrega el video junto a
un documento que contiene el guion, nombres de
participantesy bibliografia utilizada. La actividad per-
mite evaluar tanto la comprension conceptual como
competencias de colaboracién, pensamiento critico
y comunicacién oral, alinedndose con un enfoque de
aprendizaje por competencias.

. Fundamentos teéricos de la experiencia

La innovacién se fundamenta en el aprendizaje por
competencias, que promueve la integracién entre
conocimientos, habilidades y actitudes mediante
tareas auténticasy contextualizadas (Zabala & Arnau,
2015). El uso de formatos digitales como el podcast
se sustenta en la perspectiva del aprendizaje activo,
quessitla al estudiante como protagonista de la cons-
truccion del conocimiento (Bonwell & Eison, 1991).
Asimismo, la produccion colaborativa se enmarca en
el constructivismo social, donde el aprendizaje surge
de la interaccion y co-construccién de significados
entre pares (Vygotsky, 1978).

El podcast como recurso educativo ha demostrado
favorecer la metacognicién, la comunicacién efectiva
y la transferencia de saberes a contextos reales (Hew,
2009). Laintegracion del discurso audiovisual fortalece la
alfabetizacion digital, competencia esencial en entornos
educativos contemporaneos. Esta metodologia fomenta
pensamiento critico, creatividad y reflexion aplicada,
coherente con las demandas formativas actuales.
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6. Justificacion de la innovacion familiar de manera significativa. En suma, esta inno-

La innovaciéon es relevante porque facilita un
aprendizaje basado en la comprensién profunda
y la aplicacion practica, superando enfoques tra-
dicionales centrados exclusivamente en la teorfa.
El uso del podcast permite que los estudiantes
movilicen multiples competencias transversales:
comunicacion, colaboracién, analisis critico, crea-
tividad y alfabetizacién digital. Ademés, responde
alas necesidades actuales de formacion docente,
donde los futuros profesionales deben manejar
recursos tecnoldgicos y adaptarse a nuevos for-
matos de ensefianza.

La actividad fortalece la conexién entre contenido
académicoy realidad educativa, permitiendo que los
estudiantes reflexionen sobre el rol de la orientacién

TODOS LOS Luugsf;"

vacion mejora la calidad del aprendizaje, promueve
metodologias activas y favorece la participacién
comprometida de los estudiantes.

. Conexion con los sellos FEDU

La propuesta se vincula principalmente con el foco de
Innovaciony aprendizaje efectivo, al utilizar metodo-
logias activas y recursos digitales, integrando podcast,
aprendizaje colaborativo y enfoque por competencias.
También se conecta con Liderazgo en la sala de clases,
al fortalecer habilidades comunicativas, reflexivas
y tecnoldgicas necesarias para gestionar procesos
educativos dindmicos y centrados en el estudiante.

. Evidencias

'

Liliana Vargas

Cecilia Galen *

“A“

Olga Carvajal Vargas_z‘ e




REFERENCIAS:
o Bonwell, C., &Eison, J. (1991). Active Learning: Creating Excitement in the Classroom.
o Hew, K. (2009). Use of audio podcast in K-12 and higher education. Educational Technology Research and Development.

o Vygotsky, L. (1978). Mind in Society.
e Zabala, A, &Arnau, L. (2015). 11 ideas clave: Cbmo aprender y ensefiar competencias.
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Vibe-Teach: Disefio porintencion

para la creacion de aplicaciones
educativas personalizadas con
Inteligencia Artificial

Datos del académico(a):

1. Cristian Sepulveda Irribarra

2. Correo: csepulvedairribarra@gmail.com https://www.linkedin.com/in/csepulvedai/

3. Web: https://cristiansepulvedai.com/ - https://orcid.org/0000-0001-8545-8229

4. Escuela(s) a la que pertenece (donde dicta el curso al que refiere la innovacién): Instituto de Educacion y Lenguaje
+ Diplomado en Evaluacién
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1. Nombre de lainnovacién:

Vibe-Teach: Disefio por intencion para la creacion de
aplicaciones educativas personalizadas con Inteligen-
cia Artificial.

. Descripcién del contexto:

La experiencia se desarrollé en el contexto de un curso
de postitulo (Diplomado en Evaluacion Educativa),
trabajando con un grupo de docentes en servicio de
diversas disciplinas. La intervencién se llevé a cabo
durante una sesion intensiva de taller de tres horas
en el periodo académico 2025.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion:

Existe una brecha significativa entre la experticia pe-
dagbgica del profesorado y las competencias técnicas
de programacién. Histéricamente, esto relega a los
docentes a ser consumidores pasivos de tecnologias
estandarizadas (“talla Unica”), impidiéndoles materia-
lizar sus ideas didéacticas en herramientas funcionales.
Surge la necesidad de empoderar al docente para que
pueda crear soluciones tecnoldgicas personalizadas
que respondan a las necesidades evaluativas y didac-
ticas especificas de sus contextos, sin depender de
desarrolladores de software externos.

. Descripcion de la experiencia:

Vibe-Teach es una propuesta de trabajo que habilita a

docentes sin experiencia en programacion para pro-

totipar aplicaciones educativas funcionales utilizando

Inteligencia Artificial Generativa. La experiencia se

estructura en un flujo de trabajo basado en el “disefio

porintencién”, concepto que, siguiendo a Winogrady

Flores (1986), postula que el disefio efectivo no se centra

en la manipulacion de objetos (botones, mends), sino

en la facilitacién de las acciones y objetivos humanos
dentro de un dominio especifico:

a. Anclaje Pedagogico: Los docentes identifican pri-
mero un problema didactico real o una necesidad
de evaluacion en su practica (el “qué”y “para qué”).

b. Didlogo Iterativo (VibeCoding): Actuando como
arquitectos, los docentes traducen su intencion
pedagdgica en instrucciones de lenguaje natural
(prompts). Guian a la IA paso a paso: primero para
crear un artefacto base (ej. una rubrica) y luego para
transformarlo en una interfaz web interactiva.

c. Aumento con IA: Se instruye al modelo para ana-
lizar su propio codigo y afiadir funcionalidades
inteligentes, como retroalimentacién automatica
cualitativa o generacion de informes descargables.

d. Validacion Colaborativa: Los prototipos se prueban
y refinan en grupo, iterando las instrucciones para
mejorar la funcionalidad.

En una Unica sesién, los participantes transitaron

desde una idea abstracta hasta la obtencién de una

aplicacién web funcionaly personalizada, redefiniendo
su interaccion con la tecnologia.

. Fundamentos tedricos de la experiencia:

Elrol docente se encuentra en una profunda redefinicion.
Propuestas tradicionales como el “tridngulo didactico” se
ven desconfigurados por lalAcomo un agente activo que
mediay personaliza el aprendizaje. El docente transita a
una triada de funciones: arquitecto, que disefia la expe-
riencia; curador, que valida la informacién; y desarrollador,
que construye herramientas (Mollick & Mollick, 2023). Este
enfoque se alinea con el marco TPACK (Mishra & Koehler,
2006) y se habilita a través del disefio porintencion, una
propuesta que prioriza el “qué” sobre el “cémo” (Wino-
grad & Flores, 1986). El docente expresa su intenciény la
IAG la traduce. Esta sinergia, descrita como creatividad
aumentada (lvcevic & Grandinetti, 2024), requiere una
nueva competencia: laingenieria de prompts pedagbgicos,
donde el docente aprende a formular instrucciones que
encapsulen una logica didactica subyacente, alineada
con los principios del disefio participativo.

. Resultados:

Los resultados evidenciaron que docentes sin conoci-
mientos técnicos lograron conceptualizary desarrollar
aplicaciones funcionales en menos de tres horas.
Un caso destacado fue una aplicacion para evaluar
entrevistas psicologicas que generaba calificaciones
y retroalimentacién automatica. Cualitativamente, se
observé un empoderamiento del profesorado, quie-
nes transitaron de una postura de consumo a una de
co-creacion.

La experiencia demostré que el disefio por intencién
permite materializar soluciones a medida, validando la
capacidad del docente para actuar como desarrollador
de sus propias herramientas de evaluacion cuando se
elimina la barrera del codigo.

11
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7. Justificacion de lainnovacion:

Esta innovacion es fundamental porque democratiza
el desarrollo de tecnologia educativa. Al derribar la
barrera de entrada de la programacién, permite que la
experticia pedagdgica sea el motor directo de la crea-
cion tecnoldgica. Esto no solo agiliza la disponibilidad
de recursos, sino que asegura que las herramientas
digitales sean pedagdgicamente pertinentes y situa-
das, respondiendo a problemas que el mercado de
software educativo masivo no puede abordar con la
especificidad requerida.
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nueva caracteristica enriquece el proceso
de aprendizaje.

Como puedes ver, he modificado la
aplicacion para que la llamada a la APl de
Gemini solicite también estas preguntas
sugeridas. Luego, se muestran en una
nueva seccion destacada para que el
estudiante pueda ver ejemplos claros y
aplicables.

[ Evaluador de... (em]

Describe con el mayor detalle posible el desemperio del

8. Conexion con los sellos FEDU:

La propuesta se conecta principalmente con Innovacion
y aprendizaje efectivo, al integrar Inteligencia Artificial
para personalizar el aprendizaje y fomentar la creacion
de recursos digitales propios. Asimismo, tributa a la
Educacion Continua, al desarrollarse en postgrado y
dotar a los profesionales de competencias digitales
avanzadas esenciales para el liderazgo pedagdgico
actual.

9. Evidencias:

® Welcon @ Ribric. & Pigina [ ENTRE @ Nearpc  $ Googhe

@
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Evaluador de Entrevistas Psicoldgicas

Una herramienta mejorada con IA para analizar y potenciar las habilidades del entrevistador.

Descripcién de la Entrevista

Incluye ctos como el rapport,

tipo de preguntas, manejo de silencios, empatia, escucha activa, cierre, etc.

Esta mejora no solo hace la herramienta
mas robusta, sino que también profundiza
su valor pedagogico, alineandose
perfectamente con el objetivo de formar
entrevistadores mas competentes y
reflexivos. Si tienes mas ideas, jsigamos
mejorando!

Pregunta a Gemini

4+ @ Canvas

Gemini para Educadores: Evaluador de Entrevistas con 1A

ﬂ Jorge Escudero Bello it

3,728 vistas 12 ago 2025 #Gemini #F A
En este video te muestro como usar Gemini para crear un evaluador de entrevistas psicolégicas.
...mas
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El entrevistador gener6 un buen rapport con la persona entrevistada, realizé preguntas
de forma correcta, seleccionando las mejores preguntas con el fin de recolectar
informacion. Maneja adecuadamente los silencios de la persona entrevistada y los usa
a su favor. Hace un buen cierre de la entrevista, considerando aspectos éticos.

4+ Evaluar y Obtener rencias

by 214 GD /> Compartir L @ Gracias

Descargar
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1. Nombre de lainnovacién:

Narrativas inclusivas con IA: creacién de cuentos multi-
mediales e interactivos por estudiantes de pedagogia.

. Descripcién del contexto.

La experiencia se desarrolla en el curso Didactica Gene-
ral (EDU413) de la carrera de Pedagogia en Educacién
Diferencial (Campus Santiago Centro). Participaron 15
estudiantes organizadas en equipos en la experiencia
con foco en generar narrativas inclusivas para estudian-
tes usando herramientas de IA para su construccion,
durante el periodo académico 2025-10.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion:

Lainnovacién aborda la urgencia de alfabetizar digital-
mente a los futuros docentes frente a la masificacién de
la inteligencia artificial, superando brechas de acceso
y visiones instrumentales. Responde a la necesidad
de transformar el temor al plagio en una oportunidad
para potenciar la creatividad y el pensamiento critico,
preparando a futuras educadoras para crear recursos
inclusivosy personalizados en contextos diversos, for-
taleciendo sus competencias digitales y pensamiento
critico para que la tecnologia no reemplace, sino que
apoye la labor docente y el disefio de experiencias
significativas. El contexto exige preparar educadores
capaces devalidary co-crearrecursos inclusivosy per-
sonalizados, asegurando que la tecnologfa actlie como
un asistente que extiende las capacidades cognitivas
sin reemplazar el rol pedagdgico central.

. Descripcidn de la experiencia

La experiencia consistio en la creacién colaborativa
de cuentos digitales inclusivos mediante la estrategia
de “aprender haciendo” El proceso se organizo en tres
fases: exploracion y disefio, produccion colaborativay
socializacion y reflexién.

La innovacion se estructuré como un proceso de
co-creacion guiado, donde los equipos de estudiantes
transitaron desde la teoria pedagogica hacia la produc-
cion tecnolégica. Inicialmente, los grupos establecie-

ron los objetivos de aprendizaje (OA) y las teméticas
inclusivas fundamentales, tales como discapacidad,
neurodiversidad, gestion emocionaly convivencia es-
colar, asegurando que cada relato tuviera un proposito
educativo claro y situado.

Acontinuacion, seimplemento un proceso de “didlogo
con latecnologia”. Las estudiantes utilizaron modelos
de lenguaje avanzados (como ChatGPT, Qwen o POE)
para la ideacion, redaccién y refinamiento de los
guiones. En esta fase, la IA actué como un asistente
editorial que permitio “pelotear” ideas, estructurar la
narrativa y pulir el estilo, siempre bajo la supervision
de las estudiantes para garantizar la coherencia peda-
gogicay el cumplimiento de los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA).

Posteriormente, la experiencia se enriquecié me-
diante la produccién de recursos multimodales de
alta calidad. Las estudiantes generaron ilustraciones
personalizadas a través de |A generativa de imégenes,
incorporando ademas elementos dindmicos como
graficos con movimiento, videos animados y bandas
sonoras compuestas con Suno para fortalecer la at-
mosfera del cuento. Un elemento diferenciador fue
la configuracion de asistentes virtuales explicativos
dentro de la narrativa, disefiados para dialogar con
los usuarios y profundizar en los conceptos clave del
relato. Asimismo, se integraron ejercicios interactivos
basados en IA que permitieron a los lectores comprobar
lo aprendido de manera inmediata.

Para mostrar todo el producto, se integré la totalidad
de estos insumos en la plataforma Canva, logrando
consolidar en un solo espacio digital un ecosistema
educativo integro, interactivo y accesible, listo para
ser utilizado como un Recurso Educativo Abierto
(REA) en contextos escolares reales. Finalmente, los
productos fueron evaluados mediante una ribrica que
media calidad narrativa, inclusién y uso tecnolégico,
culminando con una reflexién critica sobre la autoria
y la ética en el uso de IA.

15



FACULTAD

2 UDWRA

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Fase 1: Exploracion y Disefio
® Andlisis de g_
herramientas de 1A ]
(texto, imagen, audio) )
T
y,

® Definicion de
tematicas inclusivas

o Planificacion
del guion y
storyboard

.

DE EDUCACION _

Esquema 1 - Fases del trabajo

Fase 2: Produccion Colaborativa

© Creacion de equipos /0\
(6 equipos, 15 estudiantes) gf_e

@ Uso integrado de IA
para generar textos,
iméagenes, musica

@ Ensamblaje en
Canva para crear
el producto
multimodal

\

Fase 3: Socializacion y Reflexion

® Presentacion de E
los cuentos EQ)

)

@ Evaluacion con rabrica
(pertinencia, inclusion,
creatividad, uso de
tecnologia)

| &
=]
o
o

@
4

J

® Reflexion critica grupal
sobre el proceso y
el uso de la 1A

16



5. Fundamentos tedricos de la experiencia

La propuesta se fundamenta en la integracién del modelo
TPACKy el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
bajo una metodologia de aprendizaje activo. Desde el
TPACK, se articula el conocimiento tecnoldgico con el
saber pedagbgico y disciplinar, permitiendo decisiones
didacticas donde la |A actlia como un socio cognitivo.
Segln Mishray Koehler (2006), este marco es esencial
para que el docente comprenda cémo la tecnologiay
el contenido se influyen mutuamente, transformando
la ensefianza en un acto creativo y contextualizado.

Elenfoque DUA sustenta la creacion de recursos multi-
modales que eliminan barreras de acceso, ofreciendo
multiples formas de representaciény compromiso es
vital para responder a la variabilidad de los estudian-
tes, asegurando que el recurso sea inclusivo desde
su disefio original. Esta multimodalidad se refuerza
con la Teoria Cognitiva del Aprendizaje Multimedia,
la cual postula que “las personas aprenden mas pro-
fundamente de palabras e imégenes que de palabras
solas” (Mayer, 2009).

Asimismo, el uso del storytelling digital permite una
transposicion didéactica efectiva; en este sentido,
Bailén y Lino (2020) afirman que la narrativa facilita
la asimilacién de contenidos complejos al dotarlos
de significado emocional. Finalmente, la creacién de
estos relatos mediante IA exige una vigilancia ética
constante, ya que el docente debe validar la produc-
cién para evitar sesgos, entendiendo que “el rol de
la inteligencia artificial es servir como un catalizador
en la ensefianza-aprendizaje” (Zavala Cérdenas et al.,
2023), pero siempre bajo la autoria critica del educador.

. Resultados

La implementacién de esta innovacion arrojé resultados
sobresalientes tanto en el desempefio

académico como en la percepcién del estudiantado.
Se desarrollaron seis cuentos digitales inclusivos que
destacaron por su alta calidad técnica y didactica;
cuatro de ellos alcanzaron la calificacion maxima (7,0),
mientras que los dos restantes obtuvieron promedios
superiores a 6,5. Estas cifras reflejan un logro superior
en laintegracién de pertinencia pedagogica, coherencia
narrativay aplicacion de principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA).

A través de una encuesta de satisfaccién, se registré
una valoracién general de 4.2 sobre 5.0, destacando
especialmente el item de aprendizaje significativo con
una puntuacién de4.6. Los hallazgos cualitativos indican
una transformacién profunda en las futuras docentes,
quienes transitaron desde temores e incertidumbres
iniciales hacia una visién critica, éticay propositiva de
la Inteligencia Artificial, reconociéndola como una alia-
da estratégica para la diversificacion de la ensefianza.
Finalmente, se constato un fortalecimiento efectivo de
las competencias del modelo TPACK, empoderando a
las estudiantes como disefiadoras de recursos interac-
tivos de vanguardia.

. Justificacién de la innovacion

Esta innovacion es importante porque modela una
praxis docente de vanguardia que articula armonica-
mente lainnovacion tecnolégica, la inclusion radical y
la ética en la formacion inicial. Su relevancia radica en
demostrar que la inteligencia artificial, bajo un sélido
liderazgo pedagbgico, actlia como un potente agente
de personalizacion que permite diversificar la ense-
fianza mediante los principios del DUA, optimizando
el aprendizaje sin deshumanizar el vinculo educativo.
Al posicionara las futuras docentes como prosumidoras
de Recursos Educativos Abiertos (REA), la propuesta
fomenta una autonomia creativa que trasciende el aula
universitaria. Esto las prepara para enfrentar contextos
educativos dindmicosy complejos, promoviendo una
transferencia de conocimientos efectiva y situada
hacia aulas reales. En definitiva, la propuesta justifica
suimpacto al transformar la tecnologia en una herra-
mienta de equidad que empodera al profesorado para
disefiar soluciones pedagdgicas innovadoras, éticasy
altamente inclusivas.

. Conexion con los sellos FEDU:

Estainnovacién seintegra con el foco de innovaciony
aprendizaje efectivo al utilizar IA para crear un ecosis-
tema de asistentes virtuales que potencian el entre-
namiento de habilidades pedagdgicas en la formacion
inicial. Asimismo, tributa al liderazgo en la sala de
clases, fortaleciendo competencias éticas y digitales
para gestionar tecnologias con un enfoque inclusivo.
Esto permite a los estudiantes disponer de nuevos
espacios de préactica educativa critica, transformando
la tecnologia en un aliado del aprendizaje.
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9. Evidencias

LOS MUNDOS DEL
ARCOIRIS

Lia era una nifla curiosa, risuena y mur
imaginativa. Un dia, mientras jugaba en e
jardin, aparecié frente a ella un gran arcoiris
brillante que bajaba desde el cielo hasta su
patio. En medio del arcoiris, flotaba una
puerta con luces de colores.

—iWow! —exclamé Lia—. jUna puerta
maégical!

Al abrirla, una voz suave le susurré:

—Lia, hoy comenzaras un viaje muy especial.
Conoceras los mundos del arcoiris, donde
todos aprenden y viven de maneras
diferentes. Prepéarate para una aventura
inolvidable.

DE LAS IMAGENES

En este mundo, los caminos eran
de colores y las casas estaban
hechas. de dibujos. Conocié a
Aisha, una nifia que hablaba poco,
pero mostraba todo con imagenes.

SEGUNDO MUNDO: REINO 71 2

—A mi me gusta mirar, dibujar y
usar tarjetas para entender —le
explicé.

Lia jugd con ella a ordenar figuras y
descubrié que aprender también
podia ser muy visual.

TERCER MUNDO: BOSQUE
EN MOVIMIENTO

Aqui todo se movia: los arboles
bailaban, los animales giraban, jhasta
las piedras saltaban! Alli conoci6 a
Mateo, un nifio que no paraba de
correr y saltar.

—iYo aprendo jugando y moviéndome!
—dijo—. jNo me gusta estar sentado
mucho rato!

Lia lo sigui6 en una carrera de

obstéaculos y descubrié lo divertido
que era aprender con el cuerpo.
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Lia llegé a un lugar lleno de musica.
Los arboles cantaban y las flores
hacian ritmo al moverse. Alli conocié a
Benjamin, un nifio que usaba
audifonos y hablaba usando gestos
con las manos.

—Yo aprendo escuchando canciones
—le dijo—. Y a veces, también uso mis
manos para hablar con mis amigos.

Lia sonri6 y aprendié algunas sefas
para decir “hola” y “gracias”.

TICOLOR

En este mundo, todas las personas
hablaban diferentes idiomas y usaban
distintas ropas. Habia tambores
africanos, linternas chinas y alfombras
arabes. Conocié a Inti, una nifa que
hablaba quechua y ensefiaba palabras de
su cultura.

—Mi abuelita me cuenta historias en
nuestra lengua —dijo— Todos somos
distintos, pero también parte de lo
mismo.

Lia abrazé a Inti y se sintié parte de algo
muy grande.

REGRESO A CASA

Cuando Lia cruzé la dltima puerta
del arcoiris, regresé a su jardin.
Todo seguia igual... pero ella ya no
era la misma. Ahora sabia que no
hay una sola forma de aprender ni
de vivir, y que la diversidad hace al
mundo mas hermoso.

Desde ese dia, Lia saluda con sefias,
dibuja para explicar ideas, se mueve
para aprender y canta con sus
amigos de todas partes. Porque
entiende que cada persona es un
mundo... y todos los mundos caben
en un gran arcoiris.

o
"8

£p
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1. Nombre de lainnovacién:

Metacognicion y Bienestar: Estrategias de aprendizaje
autorreguladoy autogestion emocional para el ingreso
a la ensefianza superior.

. Descripcién del contexto:

La practica se desarrolla en la asignatura Metacognicion
y Fornacion Universitaria (PSP100) para estudiantes
de primer afio de todas las carreras de la Facultad de
Educaciéon durante el periodo 2025-10 para un total de
110 estudiantes, enfocada en la adaptacion a la vida
universitaria, el desarrollo de habilidades cognitivas,
emocionales y procedimentales, y el fomento de la
motivacién intrinsecay el aprendizaje autonomo.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion:

Elingreso a la educacion superior representa un quie-
bre critico donde los estudiantes suelen carecer de
herramientas de autorregulacién y autogestion emo-
cional. Se detectd la necesidad de transitar desde una
ensefianza tedrica hacia una vivencial que fortalezca
el sentido de pertenencia y disminuya la ansiedad
frente a las nuevas exigencias académicas y sociales
del entorno universitario.

. Descripcion de la experiencia:

La propuesta de innovacién implementa un enfoque
mediante una metodologia de taller activo y experiencial,
disefiada para transformar el aula en un laboratorio
de autoconocimiento y aprendizaje colaborativo. La
implementacion se estructura cronolégicamente en
tres fases o ejes estratégicos que guian al estudiante
desde la vivencia emocional hacia la consolidacion
técnicay reflexiva.

a. Dinamicas Vivenciales:
En la primera fase, denominada eje de dindmicas
vivenciales, se rompe la inercia de la ensefianza
tradicional mediante actividades de alto impacto
emocional. Se implementan dindmicas como “El
Puente Humano” y “Soy raiz, soy flor, soy fuerza”,
las cuales no son meros juegos, sino dispositivos
pedagdgicos disefiados para fortalecer la empatia,
la autoconcienciay, fundamentalmente, el sentido
de pertenencia a la comunidad universitaria. Estas
instancias permiten que el estudiante de primer

afio descargue la ansiedad inicial y reconozca sus
fortalezas personales como base para su trayectoria
académica.

b. Produccion Creativa:
La segunda fase corresponde al eje de Produccion
Creativa, donde el aprendizaje se materializa en
productos tangibles. Los estudiantes elaboran el
video “Mi Camino Universitario” y disefian Posters/
Decélogos del Estudiante.
En este proceso, el estudiante debe traducir conceptos
abstractos de bienestary autogestion en narrativas
visualesy normas de convivencia propias, aplicando
de manera préactica los contenidos de la asignatura
PSP100. Esta etapa fomenta la motivacion intrinseca
al permitir que el alumno sea el autor de su propio
relato de éxito.
c. Portafolio Reflexivo Digital:
Finalmente, la experiencia culmina con el eje del
portafolio reflexivo digital. A través de carpetas
compartidas en la nube, se establece un sistema
de evaluacién auténtica y constante. El estudiante
documenta su evolucién, integrando las evidencias
de las fases anterioresy redactando reflexiones cri-
ticas sobre su proceso de autogestién emocional.
Este relato continuo permite al docente realizar un
seguimiento cualitativo y al estudiante consolidar
una actitud reflexiva que trasciende el aula, preparan-
dolo para los desafios de su formacién profesional.

5. Fundamentos teéricos de la experiencia:

La propuesta se fundamenta en el enfoque de la socio-
formacion, el cual busca que los estudiantes afronten
los retos del entorno mediante la colaboracion y la
aplicacion de saberes en contextos reales para mejorar
su calidad devida. Seglin Amezcua-Nufiez et al. (2022),
las estrategias socioformativas son fundamentales en
la consolidacién de la sociedad del conocimiento, ya
que permiten transitar de una ensefianza tradicional
hacia una formacién integral basada en la resolucion
de problemas del contexto. Este enfoque es vital para
el ajuste alavida universitaria, donde variables cogni-
tivo-motivacionales como la autoeficacia académicay
el establecimiento de metas actlan como predictores
criticos del éxito y la permanencia en el primer afio.
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Asimismo, la experiencia se sustenta en la necesi-
dad de integrar el desarrollo socioemocional en la
formacion de educadores. En la sociedad actual, las
competencias emocionales no son solo habilidades
complementarias, sino la base para una gestion de aula
resiliente y una identidad docente solida. La practica
utiliza la metacognicién (Flavell, 1979) y el aprendizaje
autorregulado (Zimmerman, 2000) como herramientas
para que el estudiante tome control de sus procesos
de pensamiento y emocion.

Finalmente, bajo la perspectiva de Amezcua-Nufez et
al. (2022), seimplementan estrategias que promueven
la reflexion criticay la creatividad, permitiendo que la
evaluacion deje de ser un mero control de contenidos
para transformarse en una evaluacion auténtica basada
en evidencias de crecimiento personal, tales como los
portafoliosy decélogos desarrollados en esta innovacion.

. Resultados:

Los instrumentos aplicados reflejan un alto nivel de
satisfaccién y compromiso. Destaca un aumento sig-
nificativo en la autopercepcién de habilidades adap-
tativas y una mejora en la comunicacion y liderazgo
en el aula. El analisis de los portafolios evidenci6 una
actitud reflexiva profunda hacia el aprendizaje y la
vida universitaria.

. Justificacion de lainnovacion:

Esta innovacién es crucial porque valida que las
habilidades blandas son la base de la adaptacién
universitaria exitosa. Al mover el foco de la teoria a
la vivencia, se logra un aprendizaje profundo que no
solo mejora el rendimiento académico inmediato, sino
que entrega herramientas de autogestién para toda la
trayectoria formativa, alinedndose con los estandares
de bienestar UDLA.

. Conexidn con los sellos FEDU:

Se vincula con el foco de Innovaciéon y aprendizaje
efectivo, al integrar el aprendizaje digital (portafolios
y videos) y metodologias basadas en la practica. Asi-
mismo, conecta con el Liderazgo en la sala de clases, al
promover la gestion de aula desde la empatia, la ética
y el desarrollo de habilidades pedagdgicas generales
en los futuros docentes.
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9. Evidencias

Metacognicién

La metacognicién es la capacidad
de reflexionar y controlar nuestros
propios procesos cognitivos, como
la percepcion, la atencién, la
memoria y el aprendizaje. Implica
ser consciente de como pensamos,
aprendemos y resolvemos
problemas, y ser capaz de ajustar
nuestras estrategias segin sea
necesario.

6 tipos de procesos
cognitivos

Utilizo métodos de

= aprendizaje creativos para
incentivar la creatividad, la
curiosidad y el pensamiento
critico en mis estudiantes.

Estrategias de
aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje
son técnicas y métodos que los
estudiantes pueden utilizar
|para mejorar su comprension,
retencién y aplicacién de la
informacién.

Métodos de
aprendizaje

Los distintos métodos son repaso
y revision, elaboracion,
organizacién, mejora y estudio
de caso, lectura, resumen, mapa
mental, autoevaluacién,
estrategias de ensefianza,
aprendizaje activo, discusion,
preguntas y respuestas y
aplicacién practica.

(9)

Metacognicion
La metacognici6n es el arte de

DECALOGO

DEL ESTUDIANTE

Creciendo con
nosotros mismos

(2)

Procesos
cognitivos

Me esfuerzo para mejorar mis
propias habilidades y
conocimientos para
proporcionar una educacion
de alta calidad.

Aprendizaje
autorregulado

Demuestro habilidades
metacognitivas en mi
propia practica docente.

Ejemplos de
estrategias

* Repasar y practicar

« Organizacién y planificacion

« Atencién y concentracién

« Aprendizaje activo

* Retroalimentacién y evaluacién
* Uso de recursos

« Aprendizaje colaborativo

Ejemplos métodos

Aprendizaje visual
Aprendizaje auditivo
Aprendizaje kinestésico
Aprendizaje por repeticion
Aprendizaje por asociacion
Aprendizaje por descubrimiento
Aprendizaje colaborativo
Aprendizaje reflexivo

10)

@ Mirar més adentro

pensamientos, de cuestionar nuestras para ver més allé
certezas y de navegar por el laberinto
de nuestra propia mente.

reflexionar sobre nuestros propios
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1. Nombre de lainnovacién:

Del anélisis estético a la representacion visual: persona-
lizacién de una obra como practica de reinterpretacion
simbolica en la formacion docente

2. Descripcién del contexto:

El proyecto se implemento en la carrera de Educacién Par-
vularia, en la asignatura Expresion Plastica (EPA 303), con
20 estudiantes, periodo 2025-10. Con foco en apreciacion
estética, sensibilidady creacion, se desarrollé Personali-
zacion, ejercicio tedrico-préactico, orientado a articular el
analisis estético mediante una lectura plastico-semantica
de una obra pictéricay su recreacion visual, posicionando
el arte como una forma de reinterpretacion simbélica.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion:

La ensefianza artistica suele reducirse a actividades
recreativas y procedimentales, relegando su dimensién
estética, simbodlica y cultural. Esta perspectiva tiende
a situarla como un recurso secundario y limita su po-
tencial como lenguaje y experiencia transformadora.
En consecuencia, las futuras educadoras disponen de
pocas oportunidades para vivenciarla como espacio de
construccion de identidad, sensibilidad y pensamiento
critico, lo que dificulta luego la generacién de propues-
tas pedagogicas significativas con las infancias. Frente a
este escenario, resulta necesario incorporar dispositivos
formativos que orienten el trabajo artistico hacia expe-
riencias de interpretacién, reflexién y resignificacion,
entendiendo estas practicas como vehiculos de sentido
y comunicacién cultural.

. Descripcion de la experiencia:

La innovacién Personalizacion se disefié como una ex-
periencia artistica en clave hermenéutico-performativa,
donde la recreacion visual de una pintura opera como
interpretacién encarnada. El dispositivo se organiza a
partir de la relacion entre hipotexto (obra pictdrica) e
hipertexto (recreacién fotogréfica), entendiendo la ima-
gen como texto visual y cultural susceptible de ser leido,
resignificadoy actualizado. En este proceso, la estudiante
selecciona nlcleos de sentido de la obra, los resemantiza
endialogo con su experienciay los performa mediante una
fotografia donde cuerpo, objetosy encuadre comunican
lainterpretacion construida, configurando un modelo de
experiencias artisticas transferibles a la educacion de la

primera infancia.

Se desarrollé en cuatro fases: (1) Seleccién de obra, eligien-
do una pintura figurativa reconocida con representacion
humana. (2) Indagacion contextual, investigando autor/a,
periodoy estilo para delimitar condiciones de produccion
y circulacion. (3) Andlisis estético mediante una lectura
plastico-semantica, articulando lo formal (composicion,
color, luz, textura, formay relaciones figura-fondo) con una
dimensién simbdlica (significados, emociones, metaforas,
tensionesy narrativas culturales), con el fin de definir ejes
interpretativos para la reinterpretacion. (4) Produccion del
hipertexto, disefiandoy ejecutando una puesta en escena
contemporanea mediante el propio cuerpo, vestuario,
espacialidad y escenografia. El propdsito no fue copiar
la obra original, sino resemantizar su nlcleo simbdlico
desde el presente, produciendo autoria visual situada.
Apartirdel proceso emergieron autorretratos simbolicos y
lecturas criticas, actualizando las obras para problematizar
cuestiones de identidad, relacionesyvida contemporanea
(ver figuras 1-4). El cierre considerd un informe visual
comparado que integré diptico hipotexto/hipertexto,
explicitacion de decisiones interpretativas y reflexion sobre
proyecciones pedagogicas hacia educacién parvularia. La
socializacion colectiva consolidé la experiencia estética
como practica reflexiva, creativa y culturalmente situada
en la formacion docente.

. Fundamentos teodricos de la experiencia:

La experiencia se fundamenta en concebir la educacion
artistica como eje del desarrollo integral en la primera
infancia, donde los lenguajes artisticos articulan di-
mensiones cognitivas, afectivas, corporales y sociales,
posibilitando expresion, comunicacién y construccion
de significado. Desde esta perspectiva, la alfabetizacion
visual se entiende como una competencia cultural: leer
una obra implica interpretar su gramdtica visual y sus
sentidos simbdlicos, transitando desde una recepcién
pasiva hacia una lectura critica y reflexiva (Tamayo de
Serrano, 2002). El anélisis estético se aborda como una
doble lecturacomplementaria —plésticay semantica— que
permite comprender como se articulan formay significa-
doen laobra,y sostener decisiones interpretativas. Esta
aproximacién dialoga con la cooperacion interpretativa de
Eco (1987), que concibe la experiencia estética como un
proceso activo en el que el receptor actualiza los “espacios
enblanco” del texto visual. Asimismo, el ejercicio se apoya
en la relacion entre hipotexto e hipertexto: la recreacion
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fotogréfica transforma la obra previay produce sentidos
situados (Genette, 1989). Finalmente, se inscribe en el
arte como derecho cultural y practica de transformacion
social (MINCAP, 2023).

. Resultados:

Elanalisis de informesy producciones visuales evidencid
una sensibilizacion estética importante: mayor profundidad
de observacién, uso mas preciso del vocabulario plastico
y mejor articulacién entre lectura formaly simbélica. Las
personalizaciones expresaron autoria visual y toma de
posicion frente a temas contemporaneos (género, cuerpo,
tecnologia, autocuidado y vida universitaria), favoreciendo
una apropiacion simbolica donde la obra dialogd con
patrimonio, biografia e identidad. Las reflexiones finales
proyectaron transferibilidad hacia educacion parvularia.
En conjunto, esta innovacion permitié:

a. instalarlaimagen como objeto de lectura (alfabetizacién
visual) y de escritura visual (autoria);

b. articularapreciaciény creacién, fortaleciendo integra-
cién arte—educacion;

¢. modelar una pedagogia de la sensibilidad, situada e
inclusiva;y

d. fortalecer la identidad profesional como mediadoras
culturales capaces de disefiar experiencias estéticas
significativas.

26

. Justificacion de lainnovacion:

Las artes visuales exigen procesos de lectura profunda
y desciframiento de simbolismos, articulando capas de
significado. Concebir la imagen como texto implica leer
su gramatica visual, seleccionar claves interpretativas y
reescribirlas desde contextos biograficos y sociocultu-
rales situados. Personalizacion traduce ese trabajo de
lectura e interpretacion en una experiencia encarnada:
la recreacion fotogréfica sitlia el cuerpo, el encuadre y los
objetos como soportes de la interpretacion construida.
Con ello, desplaza la ensefianza del arte en formacion
inicial docente desde actividades predominantemente
procedimentales hacia experiencias integradas de anélisis,
creaciony reflexion critica. Al articular lectura plastico-se-
mantica, recreacion visual y reflexion pedagogica, instala
los lenguajes artisticos como eje de desarrollo integral
ligado aidentidad, sensibilidad y pensamiento critico en
primerainfancia. En este sentido, la experiencia ofrece un
referente replicable para otras asignaturas que busquen
profundizar alfabetizacion visual, creatividad y mediacion
cultural,y ademés orientar practicas de aula coherentes
con el derecho cultural.

. Conexion con los sellos FEDU:

La innovacién Personalizacién orienta el aprendizaje
efectivo con proyeccion en primera infancia en la forma-
cion docente. Sitlia a las estudiantes en analisis estético,
reinterpretacion creativa y autorfa visual, fortaleciendo
construccion identitaria y expresiva. Articula teoria y
practica alintegrar historia del arte, alfabetizacién visual
e interpretacion critica con produccién de imagenes.
Ofrece un modelo transferible al aula de educacién
parvularia, coherente con el arte como derecho cultural
y aprendizaje significativo.



9. Evidencia:
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1. Nombre de lainnovacién:

Proyecto de atencion a la comunidad: “Pléyades Lee
y Habla: Intervencion Comunitaria en Desarrollo del
Lenguaje y Alfabetizacién Inicial”

. Descripcion del contexto:

La experiencia se desarrollé durante el periodo
2025-20, en el marco de la carrera de Educacion
Parvularia de la Universidad de Las Américas (UDLA),
con la participacién de 20 estudiantes de pregrado,
quienesimplementaron una intervencién comunita-
ria dirigida a educadoras de trato directo y nifios y
nifas del Hogar Pléyades, centrada en el desarrollo
del lenguaje, alfabetizacion inicial y trabajo peda-
gogico situado.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion:

La innovacion surge a partir de las necesidades
linglisticas detectadas en nifios y nifias del Hogar
Pléyades, quienes presentan rezagos en el desarro-
llo del lenguaje, dificultades en la pronunciacién,
escaso vocabulario y limitada comprensién oral.
Ademas, el equipo de educadores de trato directo
requiere herramientas pedagdgicas accesibles 'y
practicas para potenciar el desarrollo lingiistico en
las rutinas diarias. Esta intervencién busca abordar
estas carencias mediante estrategias de estimulacion
fonoldgica, alfabetizacion inicial y fortalecimiento de
las competencias profesionales, impactando tanto
a los nifios como a las educadoras del hogar en un
contexto de vulnerabilidad social y afectiva.

. Descripcion de la experiencia:

La experiencia corresponde a una intervencién co-
munitaria desarrollada por estudiantes de la carrera
de Educacion Parvularia de la Universidad de Las
Américas (UDLA), orientada a fortalecer el desarrollo
del lenguaje oral, el desarrollo fonolédgico y la alfabe-
tizacién inicial en nifiosy nifias del Hogar Pléyades,
junto con capacitar a las educadoras de trato directo
delhogar. La propuesta se disefié desde un enfoque
de alfabetizacion emergente, ensefianza explicita
del lenguaje y aprendizaje situado, articulando la
formacion inicial docente con el compromiso social
universitario.

La experiencia se organiz6 en tres momentos secuen-
ciales y complementario:

« El primer momento correspondié a una visita cen-
trada en el desarrollo fonoldgico y los procesos
fonologicos, donde las estudiantes disefiaron y
presentaron material pedagogico mediante pos-
ters investigativos. Durante esta instancia, el grupo
se dividié en dos equipos: mientras un equipo
implementaba estrategias lUdicas de estimulacion
fonoldgica con los nifios y nifias —como juegos de
discriminacién auditiva, eco de sonidos, uso de
espejos para observar la articulacion vy clasifica-
cion de palabras por sonido inicial—, el segundo
equipo desarrollaba una capacitacion dirigida a las
educadoras de trato directo, utilizando los posters
como recurso formativo para explicar fundamentos
tedricosy orientar la aplicacion de estas estrategias
en las rutinas cotidianas.

« Elsegundo momento consistié en una maratén de
cuentos basada en la estrategia de lectura dialogica,
desarrollada directamente con los nifios y nifias del
hogar. Através de la lectura en pequefios grupos, pre-
guntas abiertas, anticipacion, inferenciay expansion
del lenguaje, las estudiantes modelaron practicas
deinteraccién lingliistica de calidad, promoviendo
el aumento de vocabulario, la comprension oral y
la participacién activa, mientras las educadoras ob-
servabany aprendian la estrategia para su posterior
implementacion.

« Eltercer momento estuvo orientado a la produccién
y entrega de capsulas digitales educativas, disefiadas
como recursos de apoyo para las educadoras de
trato directo. Estas capsulas abordaron estrategias
concretas de alfabetizacion inicial y conciencia fono-
logica, y se articulan con las desarrolladas durante
2024, conformando un repositorio sistematizado de
estrategias pedagdgicas.

En conjunto, la experiencia integré teoria, practicay
reflexion, generando impacto en el desarrollo infantil,
la formacion profesional de las estudiantesy el fortale-
cimiento pedagogico del equipo del Hogar Pléyades.
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5. Fundamentos teéricos de la experiencia:

La experiencia se fundamenta en el enfoque de alfabe-
tizacién emergente, el cual sostiene que el desarrollo
de lalecturay la escritura comienza antes de la escola-
rizacién formaly se construye a partir de interacciones
lingliisticas significativas (Snow, Burns & Griffin, 1998).
Desde esta perspectiva, el lenguaje oral cumple un rol
central como base del desarrollo cognitivo y social,
mediado por la interaccion adulto-nifio (Vygotsky,
2021; Bruner, 1983).

Asimismo, la intervencién incorpora la ensefianza
explicita y sistematica de la conciencia fonolégica,
entendida como un predictor clave del aprendizaje
lector, especialmente en contextos de vulnerabilidad
(Villalon, 2011; National Early Literacy Panel, 2008). La
lectura dialdgica se utiliza como estrategia metodolégi-
ca principal para promover vocabulario, comprension
oraly participacion activa, transformando la lectura en
un proceso interactivo (Whitehurst & Lonigan, 1998).

Finalmente, el uso de cépsulas digitales educativas
responde a un enfoque de transferencia pedagogicay
aprendizaje situado, permitiendo que las educadoras
de trato directo accedan a recursos concretos, breves
y aplicables en las rutinas cotidianas, fortaleciendo la
sostenibilidad de la intervencion.

. Resultados:

Los resultados de la experiencia evidencian un im-
pacto positivo tanto en los nifios y nifias del Hogar
Pléyades como en las educadoras de trato directo y
las estudiantes de Educacion Parvularia. A partir de
la observacién directa, registros de campo v retroa-
limentaciones cualitativas, se constatd un aumento
en la participacion verbal, mayor atencion conjunta
y mejor disposicion a actividades de lectura y juegos
fonoldgicos por parte de los nifios y nifias.

Las educadoras de trato directo manifestaron una
mayor comprensién del rol del lenguaje en el desarro-
llo infantil, asi como laincorporacién de estrategias
simples —eco de sonidos, rimas y pausas dialégicas—
en las rutinas diarias. Por su parte, las estudiantes
UDLA evidenciaron avances significativos en disefio
didactico, modelamiento pedagdgico y trabajo co-
laborativo, fortaleciendo su identidad profesional
y su capacidad de intervencién en contextos reales
de vulnerabilidad.
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7. Justificacion de la innovacién:

La innovacion resulta relevante porque responde
a necesidades reales y contextualizadas del Hogar
Pléyades, abordando brechas en el desarrollo del
lenguaje infantil y en la formacién pedagoégica de las
educadoras de trato directo. La propuesta permitio
transferir conocimiento disciplinar basado en evidencia
a un contexto comunitario, utilizando metodologias
activas, recursos accesibles y estrategias sostenibles.
Asimismo, la experiencia fortalecio la formacion inicial
docente, al situar a las estudiantes en escenarios au-
ténticos de aprendizaje, promoviendo la articulacion
entre teorfa y practica, la reflexion pedagogica vy el
compromiso social. La creacion de capsulas digitales y
suintegracién a un repositorio institucional asegura la
continuidad y escalabilidad de la intervencion, trans-
formando una accion puntual en un modelo replicable
que impacta tanto en la calidad educativa como en el
desarrollo integral de la primera infancia.

8. Conexion con los sellos FEDU:

La experiencia se vincula directamente con el foco en la
primerainfancia, al fortalecer el desarrollo del lenguaje
y la alfabetizacion inicial en contextos de vulnerabili-
dad. Asimismo, se articula con el foco de innovaciényy
aprendizaje efectivo, mediante el uso de metodologias
activas, ensefianza explicita, aprendizaje situado y
recursos digitales (capsulas educativas), promovien-
do précticas pedagdgicas sostenibles, transferibles y
centradas en el aprendizaje significativo.



9. Evidencia:
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1. Nombre de la innovacidn:

Desplegando Poesias: Libros Acordedn para Leer, Ju-
gary Sentir la Poesfa Chilena o Latinoamericana en la
Primera Infancia.

2. Descripcién del contexto:

La experiencia se desarroll6 en la asignatura Literatura
Infantil (EPA504) de la Carrera de Educacion Parvularia,
durante el primer semestre del afio 2025. Participaron
17 estudiantes, quienes, a partir de la interpretacion
de poesias de autores chilenos o latinoamericanos,
disefiaron y elaboraron de manera individual un libro
acordedn, como recurso de mediacion literaria para
la primera infancia.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion:

El diagndstico realizado en la asignatura de Literatura
Infantil (EPA504) evidencid que las estudiantes de tercer
afio de la Carrera de Educacion Parvularia presentaban
debilidades enel conocimientoy en las competencias
pedagbgicas para integrar la poesia infantil como
recurso educativo. Al respecto, investigaciones han
evidenciado que, pese a su relevancia para el desarrollo
linglistico, creativo y estético en la primera infancia,
el género lirico ocupa un lugar minoritario frente al
narrativo (Montafia, 2021) y suele ser percibido como
complejo y distante de la experiencia cotidiana en
las aulas, en donde se tiende a reproducir unavisién
escolarizada de la poesia (Lamas, 2017). Araizde lo
anterior, surgio6 la necesidad de profundizar en los
procesos de interpretacién de obras poéticas, a fin
de reconectar a las estudiantes con el potencial me-
diador de este género literario, y con ello, favorecer
futuros procesos de mediacién lectora con nifios y
nifias de primera infancia.

. Descripcién de la experiencia:

La experiencia se inici6 con la presentacién de refe-
rentes tedricos sobre poesia infantil y procesos de
interpretacion literaria, de acuerdo con los contenidos
sugeridos por el programa de la asignatura EPA504
en la primera unidad. Tras la ensefianza del nuevo
conocimiento, se llevd a cabo un trabajo practico

de elaboracion de un libro acordedn a partir de una
canciéninfantil o poema chileno o latinoamericano,
cuyo criterio de seleccion debia estar relacionado
con un hecho significativo de la propia infancia de
las estudiantes, a fin de integrar memoria afectiva,
lenguaje poético y creatividad.

Para ello, cada estudiante selecciond un poema sig-
nificativo, con foco en la construccién de significados
personales. Luego de lo cual, se realizé una practica
guiada con apoyo de un video tutorial que permitio
la construccion de un libro acordedn en formato
pequefio. Posteriormente, las estudiantes realizaron
un boceto, en donde planificaron la secuencia visual
dellibro, distribuyendo los versos en las paginas del
acordedn y seleccionando las técnicas de ilustracion
y materiales a utilizar.

En las clases siguientes, las estudiantes tuvieron
oportunidad de avanzar en la creacién de su libro
acordedn, cuidando criterios de creatividad, calidad
estética, resistencia del material y seguridad, a fin
de permitir su implementacion con nifios y nifias
del nivel de educacién Parvularia.

Otro elemento de la experiencia se relacioné con la
elaboracion una reflexion escrita, sobre los aportes del
formato de libro acordedn al desarrollo del sentido
estético y la apreciacion literaria en nifios y nifias,
en donde las estudiantes tuvieron oportunidad de
vincular su producto con los resultados de apren-
dizaje de la asignatura y realizar una proyeccion a
las aulas de primera infancia.

La experiencia culmino con la participacion en la Feria
Literaria de la Facultad de Educacién, que se realizd
en el mes de abril con motivo de la conmemoracién
del Dia del Libro, en donde las estudiantes presenta-
ron un stand de libros acordeones. Dicha instancia
permitio exponer los libros confeccionados, ademas
de presentar infografias con informacion sobre el
formato de libroy de los autores seleccionados, a fin
de dar aconocer sus aprendizajes a estudiantes de
otras Carreras de la Facultad, académicos o publico
general que pudo asistir a la Feria.
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5. Fundamentos teéricos de la experiencia:

Ellibro, mas alléd de ser un portador de textos e image-
nes, es un objeto cultural y material que comunica
sentidos a través de su forma, textura, tamafo, colores
y posibilidades de manipulacién que ofrece (Barra et al.,
2018). Es precisamente en la primera infancia, donde
esta dimensién material resulta fundamental, ya que
nifias y nifios leen con el cuerpo y los sentidos, inte-
grando exploracion, juego y aprendizaje. Es asi como
la manipulacion directa favorece la construccion de
un vinculo positivo y temprano con los libros, aspec-
to clave para el desarrollo de habilidades cognitivas,
linglisticas y socioemocionales.

Por su parte, la poesia infantil, por su musicalidad,
ritmo e imagenes, se vincula de manera natural con
formatos de libro que privilegian la experiencia senso-
rial. Cuando el poema se materializa en un libro-objeto,
como el libro acordedn, el lenguaje poético se potencia
aln mas mediante la accion de desplegar, recorrer y
volver a mirar, favoreciendo la comprension, la ex-
presién oral y el goce estético. Bajo esta perspectiva,
la estructura plegada y continua del libro acordedn
rompe con la linealidad del libro tradicional e invita a
una lectura activa, dialégicay corporal (Ramos, 2019;
Barra et al.,, 2018).

Otro aspecto por considerar es que el trabajo en torno
a la poesia desde las aulas ha estado tensionada por
una tradicion pedagodgica que la ha presentado como
un género lejano y dificil de comprender (Munita, 2023).
Superar esta distanciaimplica que los educadores pue-
dan reconstruir una relacion afectiva y experiencial con
la poesia a través de encuentros significativos con las
obras. En este contexto, la articulacion entre poesia, libro
acordedny cultura chilena o latinoamericana emerge
como una estrategia pedagdgica que permite acercar
alas educadoras de parvulos en formacién a la lectura
desde la sensibilidad, el juego y la identidad cultural.

De esta manera, se contribuye a formar educadores
mejor preparados para generar mediaciones lectoras
sensibles, [Udicas y situadas con los nifios y nifias,
incorporando dentro de su repertorio, una estrategia
didactica que les permitiré formar lectores con vinculos
profundos con la literatura desde los primeros niveles
educativos.
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6. Resultados:

La creacién de libros acordedn en base a la interpre-
tacion de poesia infantil chilena o latinoamericana,
sevinculo al ejercicio evaluativo N°1 de la asignatura,
para el cual se disefié una pauta de evaluacion cuyo
proposito fue medir el nivel de logro de los resultados
de aprendizaje asociados a este producto.

Desde una perspectiva cuantitativa, el promedio de
calificaciones en el ejercicio evaluativo N°1 fue de 6,4 en
unaescalade la7,evidenciando un desempefio sobre-
saliente. Desde el punto de vista cualitativo, la experiencia
permitio ampliar significativamente el repertorio de
obras y autores chilenos y latinoamericanos conocidos
por las estudiantes, aspecto clave para la formacion de
educadoras de parvulos, ya que un amplio bagaje literario
favorece mediaciones lectoras mas diversas y contex-
tualizadas, que respondan a la diversidad de intereses y
caracteristicas de nifios y nifias. Este punto es de crucial
importancia dada la diversidad cultural de los contextos
educativos actuales.

Deigual modo, la experiencia permitié un conocimiento
profundo de un formato de libro no habitual en los con-
textos educativos, reconociendo que el libro acordedn
es un recurso que puede ampliar las posibilidades de
interacciény juego, aspectos fundamentales para generar
los primeros vinculos con la literatura.

Finalmente, las estudiantes valoraron la oportunidad de
participar de la Feria Literaria, que les permitié socializar
sus libros acordedn con una audiencia diversa, justifi-
cando sus creaciones desde un enfoque profesional y
consolidando sus aprendizajes en torno a la didactica
de la literatura infantil.



7. Justificacién de la innovacidn:

Estudios con educadores de parvulos, en sus afios de
formacién universitaria, han demostrado que existen
importantes carencias en cuanto a conocimientos vy
habilidades de mediacion literaria (Neiray Martin, 2020),
dado que visualizan los textos como un recurso pedagdgico
masy no como una herramienta que pueda despertar el
placerdeleerdesde temprana edad, priorizando el valor
didactico o moralizante de las obras infantiles por sobre
la dimension artistico - literaria.

En ese sentido, Neira y Martin (2020) sefialan que es
urgente que los futuros docentes puedan redescubrir la
literatura infantil desde su dimensién artistica, tomando
conciencia del rol que desempefiaran para promover el
placer lectory favorecer experiencias de lectura literaria
desde preescolar. En ese sentido, el formato de libro que
se ponga al alcance de los nifios y nifias es clave, dado
que en la primera infancia se lee desde la sensorialidad.
Por tanto, se requiere conocer formatos que brinden
oportunidades de pasar paginas, levantar solapas, deslizar
lenglietas, experimentar con diferentes texturas, apretar
botones para que surjan sonidos o deleitarse con ima-
genes tridimensionales (Cataldo, 2025), recomendados
para el nivel de educacion Parvularia, ya que integran el
juego, la exploracién y la lectura.

El experimentar en primera persona un acercamiento
a la poesia desde la materialidad del libro acordedn,
favorece la comprension del lenguaje poético por parte
de las futuras educadoras de péarvulos, desde una di-
mensién estética, corporal y emocional, alineada con
las caracteristicas y formas de aprender de los nifios y
nifias. Asimismo, la propuesta fortalece competencias
clave de la formacién docente, como la creatividad, la
reflexion, el patrimonio cultural y el disefio de recursos
propios, preparando asi futuras educadoras para generar
experiencias lectoras significativas y contextualizadas en
beneficio de los nifios y nifias.

8. Conexion con los sellos FEDU:

La experiencia literaria de acercamiento a la poesia
infantil chilena o latinoamericana desde los libros
acordedn se conecta directamente con los sellos de
la Facultad de Educacion. En primer lugar, se focaliza
en la primera infancia, orientdandose al desarrollo
del lenguaje poético vy el sentido estético con nifios
y nifias de educacion Parvularia, que aln no leen de
manera convencional, no obstante, pueden leer desde
la sensorialidad y materialidad que ofrece el formato
de libro acordedn.

En segundo lugar, considera estrategias que promue-
ven un aprendizaje activo y experiencial, donde los
contenidos tedricos de la literatura infantil y del género
lirico se abordan desde la vivencia personaly creativa
de las estudiantes. El hecho de experimentar el len-
guaje poético desde la emocion, la corporalidad vy la
interpretacion, es una condicion fundamental para una
mediacion pedagbgica auténtica, ya que no es posible
ensefiar poesia sin antes haberla vivido.
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3. Curso (nombre y sigla): EDU491- Geometria y su Didactica, EDU602- Datos y Probabilidad y su Didéctica
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1. Nombre de lainnovacion:

Trabajo colaborativo entre docentes para implementar
las Practicas Pedagogicas Esenciales para la Ensefianza
de la Matematica

. Descripcién del contexto:

La innovacién se desarrolla en los cursos Geometria
y su Didéactica (EDU 491) y Datos y Probabilidad y su
Didéctica (EDU 602) de la carrera de pregrado de Pe-
dagogia en Educacion Basica, con 22 estudiantes en
Geometriay 16 estudiantes en Datos y Probabilidad,
durante el primer semestre del 2025, en el marco de
laimplementacion del modelo de formacién practica
(Rendich et al., 2024) de la Facultad de Educacion de
la Universidad de Las Américas.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion:

Se evidencia una brecha entre la formacion inicial
y las demandas reales del aula (TALIS, 2022), donde
se espera que los docentes posean un conocimien-
to profundo de la disciplina, del curriculo y de sus
estudiantes (OECD, 2019; Sanchez et al., 2024). Sin
embargo, la formacién inicial muestra bajo impacto,
con préacticas desalineadasy escasa problematizacion
(Contreras, 2014), persistiendo diferentes deficiencias
(Bastias-Bastias & Iturra-Herrera, 2022). Esta innova-
cion busca integrar teorfa y practica implementando
practicas pedagodgicas esenciales (Ball, 2003; Ball et
al., 2009; Rendich et al., 2024), a través de un trabajo
colaborativo entre docentes del area de matematica.

. Descripcidn de la experiencia:

El proposito es integrar practicas profesionales esen-
cialesenlaformacioninicial docente, fortaleciendo la
conexién entre teoria y practica.

En Datosy Azar, seimplementd la practica PPE2: Explicar
y modelar contenidos, practicasy estrategias mediante
Modelamiento Activo. El docente realiz demostraciones
en tiempo real, descomponiendo los procedimientos
en pasos clarosy manejables, mientras pensaba en voz
alta para explicar su razonamiento. Posteriormente, los
estudiantes practicaron de forma guiaday autébnoma,
aplicando lo modelado. Se trabajaron contenidos
conceptuales (nociones de probabilidad), procedimen-
tales (uso de la franja de probabilidad) y actitudinales

(valoracion del razonamiento matematico). La franja
de probabilidad (Reyes-Santander, 2019) se utilizo
como recurso innovador para comprender términos
como “poco probable”y “muy probable”, favoreciendo
la transferencia de estrategias.

En Geometria, se desarrollé la practica PP5: Implementar
normasy rutinas para el discursoy el trabajo en clase,
vinculando contenidoy método. Se explicaron normas
especificas para las isometrias [traslacion, reflexion,
simetrias y rotacion] que pudieran aplicarlas poste-
riormente. Los estudiantes participaron en rutinas que
incluian la demostracion de propiedades geométricasy
la argumentacion sobre los procedimientos, utilizando
ejemplos reales para comprender la relevancia de estas
normas en la disciplina.

Ambos cursos se articularon con la investigacién
“Oportunidades de desarrollo de habilidades practicas
en laformacioninicial docente” (Proyecto PIR202402)
dentro del marco de un proyecto regular interno de
UDLA. Con consentimiento informado, se grabaron
videos y se recopilaron materiales para analizar las
interaccionesy retroalimentar la practica, promoviendo
un aprendizaje auténtico y reflexivo.

. Fundamentos teodricos de la experiencia:

La experiencia se fundamenta en el marco del Cono-
cimiento Matematico para la Ensefianza (MKT), que
distingue entre conocimiento del contenido matematico
(MCK) y conocimiento pedagdgico del contenido (PCK),
organizados en seis dimensiones (Ball et al., 2008).
Las practicas EEMA se apoyan en este modelo, pero
se centran en la accion docente, articulando teoria 'y
practica para transformar el conocimiento en procesos
efectivos de ensefianza y aprendizaje. La literatura
evidencia debilidades en la formacion inicial docente
(FID), especialmente en la ensefianza de geometriay
estadistica, donde los futuros profesores presentan
lagunas conceptuales vy dificultades para explicar
procedimientos y conectar contenido con préacticas
profesionales (Ekawati et al., 2022; Ubah, 2022). En
geometria, se recomienda integrar secuencias gradua-
das, rutinasy ejemplos reales para fortalecer la visua-
lizacién espacial y el razonamiento sobre propiedades
(Kurt-Birel et al., 2020). En estadistica y probabilidad,
los estudios sefialan carencias en la interpretacion de
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relaciones funcionales y en la planificacion de expli-
caciones, lo que justifica el uso de estrategias como el
modelamiento activo y recursos innovadores (Ovez &
Akar, 2018; Segui & Alsina, 2022). Estas practicas buscan
superar la predominancia tedrica en la FID mediante
experiencias auténticas que promuevan reflexion y
transferencia diddctica.

. Resultados:

La implementacion generd percepciones positivas
entre los tres docentes participantes. El trabajo cola-
borativo y las reuniones permitieron revisary mejorar
los syllabus, incorporar nuevas estrategias y fortalecer
la confianza profesional. Los participantes destaca-
ron la posibilidad de contar con colegas expertos en
matematica y didactica, lo que facilité la consultay el
intercambio de ideas. La retroalimentacion conjunta, el
analisis de videos y la reflexion sobre la propia practica
promovieron aprendizajes significativos y ajustes en
la ensefianza. Ademas, se valoré la oportunidad de
investigar con evidencia para sustentar cambios en la
formacién docente, integrando elementos innovadores
y practicas esenciales. En general, la experiencia forta-
lecié la articulacion entre teoriay practica, generando
un espacio de colaboracién que impacté tanto en la
planificacion como en la implementacién de estrate-
gias didacticas.

. Justificacion de la innovacién:
La aplicacion de esta propuesta es clave para avanzar
hacia un curriculum basado en la practica, donde las
Practicas Pedagogicas Esenciales para la Ensefianza de
la Matematica (Practicas EEMA) se convierten en tareas
centrales de la formacion docente. Esta innovacién
impacta directamente en los docentes, al ofrecerles
herramientas para articular teorfa y practica, y en los
estudiantes, al brindarles experiencias auténticas que
fortalecen su preparacién profesional. Ademas, genera
un efecto multiplicador, ya que otros formadores pueden
observar como implementar estrategias innovadoras en
la formacion inicial, promoviendo cambios sostenibles
en la ensefianza de la matematica. Integrar practicas
como explicar, modelary establecer rutinas contribuye
a desarrollar competencias criticas para la docencia,
alineadas con estandares nacionales e internacionales,
consolidando una formacién mas coherentey efectiva.
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8. Conexidn con los sellos FEDU:

La innovacién se sustenta en el trabajo colaborativo entre
docentes universitarios, quienes disefian experiencias
formativas que reducen la brecha entre la formacién
inicial y las demandas reales del aula. Este trabajo
conjunto se articula con el sello institucional FEDU,
orientado a la primera infancia e infancia, al fortale-
cer la preparaciéon de futuros profesores mediante
un curriculum basado en la practica. La propuesta
incorpora las Practicas Pedagogicas Esenciales
(PPE) como nucleo formativo, promoviendo que
los estudiantes aprendan haciendo y participen en
actividades auténticas de la practica profesional.
Entre estas practicas se incluyen modelary explicar
ideas matematicas, descomponer contenido para
su ensefianza, establecer normas para el discurso
disciplinar y conducir rutinas matematicas estruc-
turadas, todas ellas fundamentales para desarrollar
competencias didacticas solidas y transferibles al
contexto escolar.

La implementacion de las PPE permite que los fu-
turos docentes disefien experiencias de aprendizaje
claras, estructuradas y sensibles a las necesidades
de los nifios, especialmente en areas criticas como
geometria, probabilidad y estadistica. Estas practicas
favorecen la capacidad de anticipar errores frecuentes,
explicar procedimientos con precision y tomar deci-
siones pedagogicas informadas, contribuyendo a una
ensefianza mas efectiva y contextualizada. Ademas,
el enfoque reflexivo basado en la experiencia, junto
con el analisis colaborativo de la practica mediante
videos, fortalece la construccion de criterios profesio-
nales para gestionar interaccionesy retroalimentar
con proposito. De este modo, la propuesta no solo
mejora la formacidn universitaria, sino que también
asegura coherencia curriculary liderazgo pedagogico,
alinedndose con el sello FEDU de formacién centrada
en la practica pedagdgica.
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1. Nombre de lainnovacién:

“Explicando estadistica y probabilidades con la cun-
cuna de dados”.

. Descripcion del contexto:

La experiencia se desarrollé en Colombia, especifica-
mente en la comuna de Soacha, durante el Festival
Matematico, organizado por Paola Balda Alvarez. Par-
ticiparon una docente y una estudiante en formacién
inicial docente, quienes viajaron para implementar la
innovacion titulada “Explicando estadistica y proba-
bilidades con la cuncuna de dados”. En este espacio,
recibieron a méas de 100 nifios en situacién de vulne-
rabilidad, provenientes de los cursos de primaria 3ro
a8vo basico de la Institucién educativa Ledn XllI, para
ensefar conceptos de estadistica y probabilidad a través
de unjuego didactico denominado cuncuna de dados,
el cual se adecu6 como “serpiente de dados” para los
estudiantes colombianos debido al desconocimiento
del concepto de cuncuna; mediante este juego se pro-
movio el aprendizaje lidicoy la interaccion significativa.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion:

El conocimiento estadistico es una de las dreas mas debi-
litada, a pesar de que hoy por hoy, debido al desarrollo de
la sociedad de la informacion, la estadistica se considera
un conocimiento imprescindible para la participacion
ciudadanay latoma de decisionesy la literatura reciente
sobre este tema evidencia avances limitados para superar
elenfoquetradicional en la ensefianza de las matematicas
(Herreros y Sanz, 2020). Algunos estudios destacan el
aporte positivo del aprendizaje basado en juegos para la
comprensién de conceptos estadisticos, asi como también
incrementa el interés por la materia, logrando mejoras
significativas en proyectos implementados en aulas del
tercer ciclo de educacion primaria.. Los nuevos itinerarios
de ensefianza disefiados para trabajar los contenidos de
estadistica y probabilidad contemplan situaciones de
vida cotidiana, materiales manipulativos, juegos, recurso
tecnologico y recurso grafico (Segui y Alsina, 2024). Se
requiere incorporar metodologias participativas, tales
como juegos y la realizacion de andlisis de datos reales
para promover aprendizajes significativos y competencias
esenciales en estadistica y probabilidad en la escuela,
superando enfoques rigidos y favoreciendo experiencias
auténticas (Barcarolo & Milani, 2024).

En este contexto, los recursos didacticos como datos,
juegosy herramientas tecnoldgicas son fundamentales
para la formacién de conceptos estadisticos (Herreros &
Sanz, 2020; Barcarolo & Milani, 2024). En primaria, el uso
de juegos como la “cuncuna de dados” permite ejempli-
ficar la aleatoriedad vy la probabilidad de manera [Udica,
motivando a los estudiantesy facilitando la comprension
de nociones como azary frecuencia (Maureret al., 2020).
Estas estrategias transforman el aula en un espacio activo,
donde los nifios aprenden jugando y reflexionan sobre
situaciones reales, favoreciendo el desarrollo de habili-
dades procedimentalesy actitudinales esenciales para la
alfabetizacion estadistica (Caballero-Florez et al., 2020).

4. Descripcion de la experiencia:

La experiencia titulada “Explicando estadistica y proba-
bilidades con la cuncuna de dados” se desarrollé en el
Festival Matematico en Soacha, Colombia, un evento
masivo que conté con la participacion de diversos docen-
tes latinoamericanos. Esta actividad es una adaptacion
de “Schlangewtrfel” del Mathematikum, se utilizé una
modalidad de stands rotativos para atender a la gran
cantidad de nifios y nifias presentes.

La actividad presentada fue liderada por una docente
y una estudiante en formacién inicial docente, quienes
trabajaron de manera simultanea en el stand, cada una con
su propio set de materiales, lo que permitio personalizar
la ensefianzay, al mismo tiempo, mantener el orden.

El objetivo fue ensefiar conceptos de probabilidad y es-
tadistica a un total de méas de 100 nifios en situacion de
vulnerabilidad mediante el recurso lUdico de la cuncuna
dedados. Ladindmica con cada grupo comenzaba con la
seleccion de 60 dados de colores, que se lanzaban para
formar una fila continua, simulando el cuerpo de una
cuncuna (adaptada como “serpiente” para el contexto
local). Cada nifio del grupo debia posicionarse en un dado
inicialy avanzar segtin el nUmero indicado, repitiendo el
proceso hasta el final. Al pedirlesiniciar desde diferentes
posiciones, se les planted la pregunta clave: jPor qué
siempre se llega al mismo lugar? La experiencia de ver
que, sinimportar el inicio, todos los integrantes del grupo
llegaban al mismo resultado, desperté curiosidad y los
llevé a formular hipétesis, promoviendo el razonamiento
probabilistico y la argumentacion.
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Posteriormente, se realiz6 una segunda actividad: lan-
zar 100 dados simultdneamente. Los nifios tuvieron la
tarea de organizary agrupar los dados seglin el nimero
resultante, construyendo asf un pictograma tangible
sobre la mesa. Esto les permitié visualizar la cantidad
de cada valory observar como la distribucién tiende
aserhomogénea. Las explicaciones se basaron en las
conjeturas de los estudiantes, conectando la nocién
de promedio con la probabilidad de ocurrencia. Esta
dindmica permitié que los nifios comprendieran con-
ceptos abstractos a través de experiencias concretas
y participativas.

Ambas actividades se llevaron a cabo con grupos pe-
quefios de 5-8 nifios cada vez, asi se asegurd que la
mayor cantidad posible de estudiantes tuviera contacto
directo con los dados, los manipularan y participaran
en discusiones productivas sobre lo ocurrido.

La propuesta combina juego, experimentacion y
reflexion, alinedndose con enfoques didacticos que
privilegian la construccion activa del conocimiento.
Ademas, fomenta habilidades como la formulacion
de hipétesis, la interpretacion de datosy la argumen-
tacidon matemaética, transformando el aprendizaje en
una experiencia significativa y divertida.

5. Fundamentos tedricos de la experiencia:

La experiencia se fundamenta en el uso de recursos
[Udicos para la ensefianza de la probabilidad vy la
estadistica, integrando el juego como estrategia
didactica para promover aprendizajes significativos
en educacion basica. El disefio se inspira en el ex-
perimento “Die Wirfelschlange” del Mathematikum
en Gielben, Alemania, el cual combina azary predic-
cién mediante secuencias de dados, favoreciendo
la comprensién de fendémenos probabilisticos y la
formulacién de hipétesis (Mathematikum, 2023).
Esta actividad se alinea con teorias que destacan la
importancia del aprendizaje activo y contextualizado,
donde los estudiantes construyen conocimiento a
partir de experiencias manipulativas y reflexivas
(Alsina & Bosch, 2023). Ademas, el uso de juegos
potencia la motivacion, el pensamiento criticoy la
argumentacion matematica, elementos esenciales
para desarrollar competencias en estadistica desde
edades tempranas. Asi, la metodologia aplicada arti-
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cula experimentacién, andlisis de datos y discusion,
consolidando la relacién entre teoria y practica.

. Resultados:

La experiencia resulté altamente atractiva para los nifios
participantes, principalmente por la posibilidad de ma-
nipular una gran cantidad de dados, lo que generé entu-
siasmoy curiosidad. Durante la actividad, los estudiantes
no solo jugaron, sino que también pensaron, contaron
y formularon hipétesis sobre el fendmeno observado. Al
construir la cuncuna vy realizar los saltos, reflexionaron
sobre por qué siempre se llegaba al mismo lugar, desa-
rrollando habilidades de razonamiento y argumentacion.
En la segunda parte, al elaborar el pictograma con los
resultados de 100 lanzamientos, los nifios identificaron
la distribucion casi homogénea'y comprendieron la pro-
babilidad de obtener cada nimero, reconociendo que la
posibilidad desacarun1,2,3,4,506 esaproximadamente
un sexto. Esta experiencia lidica favoreci6 la comprension
de conceptos abstractos mediante la experimentaciony
el analisis visual.

. Justificacion de la innovacién:

La aplicacion de esta propuesta fue fundamental por
dos razones principales. En primer lugar, para los ni-
fios resultd altamente innovadora, ya que transformo
el aprendizaje de la estadistica y la probabilidad en
una experiencia lUdica y participativa, despertando
curiosidad y motivacién. Manipular dados, formular
hipdtesisy observar patrones les permitié comprender
conceptos abstractos de manera concretay significativa,
demostrando que algo que muchas veces puede ser
cadtico, como lo es el azar, tiene en realidad un orden
que las matematicas pueden explicar.

En segundo lugar, para la estudiante en formacién ini-
cial docente fue una oportunidad Unicay valiosa para
desarrollar competencias profesionales, al enfrentarse
al reto de explicar contenidos complejos a un publico
diverso. Esta experiencia fortalecié su capacidad para
adaptar estrategias, responder preguntas y generar
explicaciones claras, lo que ademas, ayudé a que
pusiera en practica mucho del conocimiento tedrico
adquirido durante su formacion, contribuyendo a su
preparacion como futura docente. La innovacion, por
tanto, impacté tanto en el aprendizaje de los nifios y
niflas como en la formacién practica de la estudiante.



8. Conexidn con los sellos FEDU:

La propuesta sevincula directamente con los focos FEDU de innovacién y aprendizaje
efectivo, al implementar estrategias lUdicas para ensefiar estadistica y probabilidad
mediante la “cuncuna de dados”. Ademas, incorpora la Practica Pedagogica Esen-
cial PPE2: Explicary modelar contenidos, ya que la estudiante en formacion inicial
docente realizé explicaciones claras y modelamientos en tiempo real, promoviendo
pensamiento visible y comprensién profunda en los nifios.

9. Evidencia

=
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1. Nombre de lainnovacién:

“Explorar para aprender: las salidas pedagdgicas como
metodologia activa en la formacion inicial docente”

. Descripcion del contexto:

Se desarroll6 en los cursos EDU616 “Cs Sociales IV: Par-
ticipacion Ciudadana” NRC5853y en el EDU713 “Politica
Educacional Chilena” NRC4218, correspondientes a la
carrera de Pedagogia en Ed. Bésica y Ed. Diferencial,
logrando un impacto en 35 estudiantes en total.

. Problematica, necesidad o contexto que origina la
innovacion:

Las salidas pedagogicas son una metodologia activa que
sitla el aprendizaje en contextos reales y favorece una
comprension profunda de los procesos educativos. Su
desarrollo en instituciones gubernamentales, culturales
y escolares permite articular teorfay practica mediante
observacidn, entrevista y reflexion situada. En Chile,
donde laformacién docente responde a un sistema en
transformacidn, estas experiencias fortalecen compe-
tencias como indagacion, investigacion, colaboraciony
toma de decisiones. Ademés, impulsan el pensamiento
critico, la comprensién del territorio educativo vy la
valoracién del quehacer docente, constituyendo una
innovacion que revaloriza el aprendizaje situado en la
construccion del conocimiento profesional.

. Descripcion de la experiencia:

Las salidas pedagodgicas constituyen un recurso
formativo de alto valor para los futuros profesores,
pues permiten movilizar su quehacer docente desde
una perspectiva social y cultural, al sumergirlos en
contextos reales que amplian su comprension sobre
los diversos espacios donde nifios, nifias y jovenes
aprenden, mas alla de la sala de clases tradicional. Estas
experiencias favorecen un aprendizaje experiencial y
situado que, articulado mediante redes colaborativas
desde la propia formacién inicial docente, posibilita
el desarrollo de un trabajo interdisciplinario, reflexivo
y profundo. Dicho proceso se materializa en la elabo-
racién de productos académicos —como informes o
presentaciones orales— que evidencian la apropiacion
conceptual y practica alcanzada. En este caso, las sa-
lidas pedagogicas se realizaron en distintos espacios
delentorno cercano a la sede, lo que permitié fortale-
cer los resultados de aprendizaje establecidos en los

programas de estudio de las asignaturas cursadas. La
visita a centros culturales, instituciones ministeriales
como el Ministerio de Educacion, establecimientos
escolares con enfoque intercultural y museos, brindé
una diversidad de escenarios auténticos que enrique-
cieron la mirada pedagédgica de los estudiantes dando
el espacio para que los profesores en formacion UDLA
pudiesen entrevistar y conversar con diferentes acto-
res educativos como expertos del MINEDUC, visitas
guiadas en el Museo de la Educacion y Museo Histo-
rico Nacional, visitas guiadas a diversas exposiciones
del Centro Cultural de la Moneda, trabajo en equipos
en colegio intercultural con directivos y profesores,
entre otros. Asimismo, dichas experiencias lograron
contextualizary dar coherencia a los hitos evaluativos
de las asignaturas, promoviendo una comprensién
integrada del territorio educativo y de los multiples
factores que configuran los procesos de ensefianza y
aprendizaje. En consecuencia, las salidas pedagdgicas
no solo enriquecen la formacién inicial docente, sino
que consolidan una propuesta educativa situada que
potencia la reflexion critica, la comprension del entorno
y lavaloracion del quehacer educativo como practica
social, cultural y transformadora.

. Fundamentos teéricos de la experiencia:

Al situar el aprendizaje en contextos reales, permiten
comprender directamente las dindmicas educativasy
socioculturales del sistema chileno. Seglin Dewey (1986),
el aprendizaje surge de la interaccién entre accién y
reflexion, mientras que Lave y Wenger (2008) plantean
que el conocimiento se construye en comunidades de
practica. En coherencia con la Ley 20.903 (2016), estas
experiencias fortalecen competencias profesionales al
acercar a los futuros docentes a instituciones como el
Ministerio de Educacion, posibilitando la alfabetizacion
politicay administrativa del futuro docente, entendida
como la capacidad de comprender las estructuras, nor-
mativasy procesos que inciden en la practica educativa
(Cox, Meckesy Bascopé, 2010). Este contacto favorece
la comprensién de politicas publicasy el rol profesional
del docente. Asimismo, permiten reflexionar sobre la
educacién como practica social y transformadora, en
linea con Freire (1997). Desde las metodologfas activas,
constituyen una practica interdisciplinaria que fomenta
autonomia, pensamiento criticoy aprendizaje colabo-
rativo. Desde la perspectiva del aprendizaje situado los
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autores Parejo y Cortén-Heras (2025) sefialan que se
articula la enseflanza con contextos reales y sociales,
buscando que la resolucién de problemas auténticos
facilite la transferencia del saber al entorno cotidiano
y profesional, reforzando asf la aplicacion practica del
conocimiento adquirido.

. Resultados:

Laimplementacion de salidas pedagbgicas, concebidas
como una metodologia activa de aprendizaje, evidencio
impactos favorables en los procesos de aprendizaje
y en la formacién profesional del estudiantado en
formacién inicial docente. A partir de la observacion
sistematica del desempefio académicoy del anélisis de
los productos elaborados tales como informes escritos
y presentaciones orales, se constato un fortalecimiento
significativo de la apropiacion conceptual, del desarrollo
del pensamiento criticoy de la capacidad para articular
marcos tedricos con experiencias situadas. Asimismo,
el estudiantado demostré una comprensién mas pro-
funda del territorio educativo, el funcionamiento de
las instituciones que conforman el sistema educativo
chilenoy el rol social, politico y ético del profesorado.
De manera complementaria, se evidencié el desarrollo
de habilidades de indagacion, trabajo colaborativo y
comunicacién académica, junto con una disposicién
reflexiva frente a los desafios inherentes a la préactica
pedagdgica. Por Ultimo, los estudiantes valoraron la
experiencia de forma positiva, quienes destacaron el
caréacter significativo, contextualizado y coherente de
la propuesta en relacion con los resultados de apren-
dizaje de la asignatura.
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7. Justificacion de la innovacién:

Las salidas pedagbgicas constituyen una practica
activa e interdisciplinaria que supera la ensefianza
tradicional, promoviendo autonomia, observacién
critica y aprendizaje colaborativo. Estas experiencias
permiten integrar dimensiones pedagdgicas, curri-
culares y contextuales, formando docentes reflexivos
capaces de comprender coémo las politicas educativas,
las decisiones curriculares y las realidades escolares
searticulan en el proceso de ensefianzay aprendizaje.
En el contexto chileno, marcado por transformaciones
como los SLEP, las politicas de inclusion y las actua-
lizaciones curriculares, comprender estas estructuras
desde dentro es esencial para ejercer una docencia in-
formaday comprometida con la equidad. Asi, las salidas
pedagogicas representan unainnovacion significativa
que fortalece la profesionalizacion docente al situar la
formacion en escenarios reales como observaciones,
entrevistas, charlasy visitas a diversos contextos, que
fortalecen la profesionalizacion docente. Estas expe-
riencias permiten vincular teoriay practica, comprender
politicas en acciony desarrollar una mirada critica del
sistema, consolidando un perfil docente reflexivo y
socialmente comprometido.

. Conexion con los sellos FEDU:

La experiencia de salidas pedagdgicas se vincula direc-
tamente con el Sello FEDU de Innovacién y Aprendizaje
Efectivo, al promover metodologias activasy aprendizaje
situado en contextos reales superando el modelo de
ensefianza centrado en el aula universitaria al incorpo-
rar espacios gubernamentales, culturales y escolares
como escenarios formativos auténticos. Esta propuesta
transforma la ensefianza tradicional al articular teoria
y practica, favoreciendo aprendizajes significativos,
pensamiento critico y trabajo colaborativo. Asimismo,
fortalece la formacion profesional docente mediante
experiencias auténticas que desarrollan competencias
pedagogicas, reflexion critica y compromiso ético con
el sistema educativo.



9. Evidencias

aguzman_michellod
Audio original

@ aguzman_michellod 34 sem

2 Un cierre de afio académico
iFructifero y Nutritivo! &% jQué
increible fue este 2025 en cuanto a

experiencias fuera del aula! &

Seguidos ***

Me llena de alegria compartir que
este afno logré realizar un total de 5
salidas pedagogicas, cada una de ellas
una oportunidad invaluable para
conectar la teoria con la préctica y ver la
docencia desde una perspectiva mas
amplia y enriquecedora.

El contacto con nuevos espacios, la
curiosidad de mis estudiantes y la
posibilidad de ofrecerles un aprendizaje
vivencial, es lo que verdaderamente me
nutre y motiva en la docencia. Estas
experiencias reafirman mi vocacion en

cada paso.
17 de noviembre de 2025
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Palabras al cierre

El trabajo desarrollado por la Facultad de Educacién de
Universidad de Las Américas durante 2025 confirma que
lainnovacion educativa ya no ocupa un lugar secundario
dentro de la formacion docente. Se ha ido instalando
como una manera de observar la ensefianza, revisar lo
que hacemosy buscar respuestas mas pertinentes frente
a las necesidades de los estudiantes y de los contextos
educativos actuales.

Las experiencias reunidas en esta publicacién dan cuenta
de ese proceso. Detras de cada una hay académicos y es-
tudiantes que identificaron una necesidad, se atrevieron a
probar otros caminos y reflexionaron sobre los resultados
obtenidos. Algunas propuestas surgieron desde el uso de
tecnologias; otras, desde el trabajo con comunidades, el
arte, la literatura, el juego, la matematica o la exploracion
de espacios fuera del aula. Son experiencias distintas, pero
tienen algo en comun: nacen de la intencion de mejorar los
aprendizajesy de hacer que la formacion docente se acerque
cada vez més a la realidad profesional.

Esto también permite comprender que innovar no significa
seguiruna receta. No existe una metodologia Unica niuna
herramienta capaz de resolver por si sola los desafios de la
ensefianza. Aveces, lainnovacion aparece en una actividad
cuidadosamente redisefiada. En otras ocasiones, surge
cuando se modifica la manera de evaluar, se incorpora
la experiencia de una comunidad o se utiliza un recurso
conocido desde una perspectiva diferente. Lo importante
es que exista un proposito pedagogico claro y que las
decisiones tomadas respondan a las caracteristicas de
quienes aprenden.

Uno de los aspectos mas valiosos de las experiencias de
2025 fue el vinculo que lograron establecer entre teorfa y
practica. Los estudiantes no permanecieron Unicamente
como receptores de contenidos. Tuvieron que observar,
disefiar, crear, explicar, colaborary enfrentarse a situaciones
cercanas a las que encontraran en su ejercicio profesional.
Esa posibilidad de aprender haciendo, y luego reflexionar
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sobre lo realizado, fortalece una formacion que busca pre-
parar docentes capaces de tomar decisiones y no solo de
aplicar conocimientos adquiridos previamente.

Este avance, por supuesto, abre nuevos desafios. El primero
tiene relacién con la continuidad de las iniciativas. Una expe-
riencia puede servaliosay producir buenos resultados, pero
sidepende exclusivamente del entusiasmo de una persona o
queda circunscrita a una asignatura, suimpacto serd limitado.
Por eso, es necesario seguir generando condiciones para
que las innovaciones puedan mantenerse, mejorar con el
tiempo yvincularse con los planes de estudio, los procesos
de evaluaciény las orientaciones formativas de la Facultad.

También debemos avanzar en la documentacion de lo rea-
lizado. No basta con saber que una actividad fue atractiva o
querecibié unavaloracién positiva. Necesitamos comprender
qué aprendieron los estudiantes, qué aspectos funcionaron,
cuales presentaron dificultades y qué cambios habria que
introducir en una nueva implementacién. Contar con evi-
dencias permite tomar mejores decisiones y compartir los
aprendizajes con otros. Ademas, ayuda a distinguir entre
una experiencia novedosay unainnovacién que realmente
aporta al proceso formativo.

Otro desafio es la posibilidad de trasladar estas experiencias a
nuevos espacios. Lasiniciativas presentadas pueden inspirar
eltrabajo en otras asignaturas, carreras o programas, pero no
deberian reproducirse de manera mecéanica. Cada contexto
tiene sus propias caracteristicas, necesidades y restricciones.
Por eso, transferir una innovacion supone comprender sus
principios, conversar con quienes la desarrollaron y realizar
las adaptaciones necesarias. En este punto, las redes de
colaboracion entre académicos, estudiantes y comunidades
educativas resultan fundamentales.

Durante 2025, la inteligencia artificial y las tecnologias
digitales tuvieron una presencia especialmente visible. Su
utilizacion abrié posibilidades para crear recursos, desarrollar
aplicaciones, producir narrativas y disefiar experiencias mas



personalizadas. Sin embargo, también nos obligd a enfrentar
preguntas dificiles. La autoria, la privacidad, los sesgos, la
veracidad de lainformaciény las condiciones de acceso no
pueden quedar fuera de la conversacion.

El desafio, entonces, no es incorporar tecnologia porque
esta disponible o porque forma parte de las tendencias ac-
tuales. Lo verdaderamente importante es formar docentes
capaces de decidircuando una herramienta aporta, cudndo
no es necesaria y qué resguardos deben considerarse. La
inteligencia artificial puede apoyar la creacién, ampliar las
posibilidades de disefio y facilitar determinadas tareas, pero
no reemplaza el juicio profesional del docente ni la relacion
humana que da sentido a la educacion. Suintegracion debe
estar guiada por criterios pedagdgicos, éticos e inclusivos.

Las experiencias seleccionadas dejan también otro apren-
dizaje. La formacion docente no puede limitarse al dominio
de contenidos disciplinares y procedimientos pedagdgicos.
El bienestar, la creatividad, la sensibilidad, la comunicacion
y el sentido de pertenencia forman parte del aprendizaje.
Lo mismo ocurre con la capacidad de trabajar con otros,
reconocer la diversidad y comprometerse con las comuni-
dades. Cuando los estudiantes encuentran espacios para
expresarse, participar y tomar decisiones, su formacion
adquiere una profundidad diferente.

Salir del aula universitaria fue, en varias de estas experiencias,
una decisién especialmente significativa. El contacto con co-
munidades, establecimientos escolares, instituciones plblicasy
espacios culturales permitié acercarse a la educacion tal como
ocurreen larealidad: atravesada por historias, territorios, politicas,
relacionesy necesidades concretas. Estas instancias ayudan a
construir identidad profesional y permiten comprender que
la docencia no se ejerce de manera aislada, sino en didlogo
permanente con otros actores.

Mirando hacia los proximos afios, FEDU tiene la tarea de seguir
construyendo una cultura en la que innovar sea parte del
trabajo académico habitual. Para ello se necesitan espacios

de colaboracién, acompafiamiento y reflexion. También se
requieretiempo para revisarlas practicas, compartir resultados
y aprender de aquello que no funcioné como se esperaba.
Innovar supone asumir cierta incertidumbre. No todas las
ideas producen inmediatamente los resultados previstos,
y eso también forma parte del aprendizaje institucional.

Esta seleccion de experiencias representa, por tanto, un re-
gistro del camino recorridoy, al mismo tiempo, un punto de
partida. Cada iniciativa muestra una posibilidad, una manera
particular de responder a un problema educativo. Su valor
no estd solamente en los productos finales, sino también en
las conversaciones, decisiones, ajustes y aprendizajes que
ocurrieron durante el proceso.

Queda mucho por hacer. Sera necesario fortalecer el acom-
pafiamiento a los académicos, mejorar la evaluacion de las
innovaciones, ampliar las redes de colaboraciény continuar
abordando criticamente la presencia de las tecnologias
emergentes. También habrd que encontrar formas de dar
continuidad a las experiencias que han mostrado resultados
valiosos, sin perder de vista que toda propuesta debe adap-
tarse a las personasy alos contextos donde se implementa.

FEDU continuarad avanzando en esta direccién con una
conviccion que atraviesa las experiencias aqui presenta-
das: innovar no es simplemente hacer algo diferente. Es
detenerse a mirar lo que estamos haciendo, preguntarnos
si esta ayudando realmente a aprendery atrevernos a cam-
biar cuando la respuesta no es suficiente. Ese compromiso
permitira seguir formando docentes reflexivos, creativos y
preparados para responder a las necesidades de sus estu-
diantes y comunidades.

Cristian Adrian Villegas Dianta

DIRECTOR DEL INSTITUTO DE EDUCACION Y LENGUAJE
DIRECTOR DEL MAGISTER EN EDUCACION CON MENCION EN
INNOVACION PARA EL APRENDIZAJE

DIRECTOR DEL OBSERVATORIO SOBRE EL USO DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EDUCACION UDLA

53



@ UDWR - g

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS DE EDUCACIéN




