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¢ QUE ES?

es una herramienta multifuncion de creacion de videos que puede

@ utilizar para capturar, editar y compartir videos con aspecto profesional de manera
rapida. Puede ser utilizado en dispositivos mdviles y de escritorio. Confié en que

puede continuar donde lo dejd con la sincronizacién automatica de proyectos.

Con una experiencia consistente en computadoras de escritorio y dispositivos mvi-
les, estard disponible donde quieras que vayas.

Crear videos cortos (unos 20 minutos 0 menos).

(ree y comparta contenido con graficos animados,
audio y color de alta calidad en 4k.

Guardary compartir todos tus videos en linea.
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Para utilizar Premiere Rush, necesita un ordenador (Mac o Windows), o un dispositi-
vo movil (i0S o Android).

- Consulte los requisitos del sistema de Premiere Rush.
- Descargue Premiere Rush en sus dispositivos: Escritorio | i0S | Android.

Tienes 3 formas de registrarte en el app y comenzar a crear!
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PARA GOMENZAR

Premiere Rush tiene una interfaz intuiti- INTERFAL INIUIH\

vay sencilla. Puede comenzar facilmente
el flujo de edicion de videos. [N(I“A

Grabe videos, imdgenes o fotografias
directamente desde la aplicacion o incor-
pore los medios que tenga almacenados
en el dispositivo. A continuacion, puede
editar los clips en Premiere Rush, ajustar
el color y el audio con controles faciles de

usar y agregar titulos, audio y transicio-
nes. Cuando el video esté listo, guarde el
video, expdrtelo o compartalo.
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Con tu suscripcion podras obtar a:

Comprender el flujo de trabajo de edicién de videos y las funciones de edicion de Premiere
Rush hace que sus videos destaquen.

- Capturar metraje o importar medios

- Editar y ajustar un video

- Exportar o compartir videos

- Importacion de archivos desde nuestro dispositivo

Puede capturar metraje con cualquier

camara de teléfono, DSLR o sin espejo,
e incorporar el metraje en Premiere También puede importar archivos de audio guar-

Rush. Premiere Rush divide automati- dados en el teléfono o utilizar la musica o videos
camente las escenas en clips. predeterminados que ofrece el app.



Descubre mucho mas...

Importacion de fotos, videos y audio

Formatos de video y audio que se pueden importar

Si utiliza Premiere Rush en un dispositivo mévil (por ejemplo, iPhone, iPad o Android), puede aprovechar la expe-
riencia de captura que estd integrada en el producto. Esta funcién le ofrece un mayor control si asi lo requiere,
ademds de una experiencia perfecta al momento de importar rdpidamente sus medios capturados a un proyecto.
A continuacion, puede editar el video en su dispositivo movil o cambiar a la version de escritorio de Premiere Rush.
Los proyectos se sincronizan con facilidad entre dispositivos de escritorio y méviles, por lo que siempre tendra
acceso a las modificaciones recientes del proyecto en sus dispositivos, en cualquier lugar
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Editar, perfeccionar y exportar video

Puede editar y ajustar sus videos en Premiere Rush de muchas maneras. Tiene acceso a las mismas capacidades de edicion

en dispositivos moviles y de escritorio.

Una vez que haya importado los clips de video, puede conservar las partes dtiles, deshacerse de las partes lentas o tediosas,
cambiar el orden de las escenas y agregar audio y titulos o graficos animados.

EDITAR EL VIDEQ EN LA LINEA DETIEMPO

Una vez que haya incorporado el metraje en el
proyecto de Premiere Rush, puede ver los clips en
la linea de tiempo y realizar cambios directa-
mente en ella. Puede agregar mds clips, como
videos, imagenes, graficos o musica adicionales.
Puede dividir los clips, cambiarles el orden o
recortarlos directamente en la linea de tiempo.

AGREGARYY EDITAR TRANSICIONES

Agregue transiciones entre clips para cambiar
suavemente de un clip a otro. Por lo general, se
utiliza un simple corte para pasar de una toma a
otra, pero también puede agregar transiciones
entre las tomas si introduce una y retira la otra
progresivamente.



AGREGARY EDITARTITULOS

Una vez que haya incorporado el metraje en el
proyecto de Premiere Rush, puede ver los clips en
la linea de tiempo y realizar cambios directa-
mente en ella. Puede agregar mas clips, como
videos, imdgenes, graficos o musica adicionales.
Puede dividir los clips, cambiarles el orden o
recortarlos directamente en la linea de tiempo.

AGREGAR CLIPS DE AUDIO O GRABAR VOCES EN OFF

Importe clips de mdsica y audio en sus proyectos
de Premiere Rush. O bien, puede grabar voces en
off directamente en la linea de tiempo.

Premiere Rush también incluye 10 bandas sono-
ras exentas de costes de derechos de autor que
puede importar y utilizar en su video.

AJUSTAREL COLOR

Premiere Rush incluye varios ajustes preestableci-
dos de color que puede aplicar facilmente a los
clips para darles un aspecto y efecto concretos.

También puede utilizar las herramientas adiciona-
les de edicidn para perfeccionar atin mds el color.



AJUSTAR LAVELOCIDAD

Acelere o ralentice sus videos para resaltar
momentos impactantes y afadir un aspecto
dramatico al video.

RECORTAR, ESCALAR, CALARY AJUSTAR LA OPACIDAD

Es posible transformar los clips de varias formas. Con
los controles de transformacion de Premiere Rush,
puede colocar los clips y cambiar su altura, anchura
u opacidad, ademads de recortar o rotar los videos.

También puede calar el clip (suavizar o desenfocar
los bordes del video). El calado es una técnica
estupenda para destacar el centro de un fotograma
de video y asi centrar la atencion del espectador en
ese punto.

EXPORTAR O COMPARTIR VIDEOS

Una vez que haya terminado de crear el video,
puede guardarlo en su equipo o compartirlo direc-
tamente en canales de redes sociales.



Consejos para una
buena edicion de video

Lo primordial a la hora de embarcarse en una edicién es tener en claro qué es lo que queremos lograr. Visuali-
zar el producto final y trazar las lineas de lo que necesitamos para lograrlo. Con todo el material digitalizado,
necesitamos ver todos los videos, conocer cada escena y organizar las imagenes en nuestra cabeza (0 en un
papel) antes de volcarlos en la linea de tiempo del editor. Esto no sélo nos ahorrard mucho tiempo, sino que,
ademds, asequrard que el producto final sea prolijo y consistente.

Material y Formato

Una vez consolidada la idea de lo que vamos a realizar, tenemos que asegurarnos la disponibilidad del mate-
rial bruto. En primer lugar, necesitamos homogeneizar los formatos. Si los clips a utilizar tienen diferentes
tamanios, lo ideal es adaptar todo el material a la resolucién mds baja (para evitar pixelado al maximizar). Asi
mismo, todo el material tendria que tener el mismo formato de compresion (DiVX, XviD, etc). Sin dudas, lo
ideal es que el material esté sin comprimir o tenga la menor compresién posible. Con todos los videos en el
mismo formato y tamafio llega el momento de la organizacién. Volcando el contenido en el editor, es
recomendable separar el material por escenas, planos y tomas (o por tipo de escenas/acciones si utilizamos
material ya trabajado) en carpetas.




El sonido es esencial en cualquier video. La mayoria de las veces nos pasa desapercibido, pero sin él las secuencias no
tendrian vida alguna (piensen en las bandas de sonido de las peliculas, casi nunca registramos la musica que suena de
fondo, pero si no estuviera alli, la escena completa perderia clima y todo su sentido). Si queremos editar un videoclip,
tenemos que encontrar una cancion que vaya bien con la imagen. Poner nuestro tema favorito con imagenes que nos
gustan no es combinacidn suficiente. La musica tiene que hablar de la escena y la escena de la musica (y vean que no
decimos la letra, sino el sonido). Si queremos editar un corto, publicidad o presentacion, tenemos que considerar el
mundo que nos rodea. Esto es; entorno (pdjaros, viento, grillos, motos, coches, ventiladores, etc), movimientos y accio-
nes (pasos, friccion de la ropa en una escena silenciosa, vajilla, puertas que se abren, golpes, etc) y una pista clara para
la voz. Cualquier evento sonoro comun en pantalla, sin su ruido correspondiente se vuelve irreal, y por tanto saca de
contexto y pierde la atencion del espectador.




Un buen video tiene que mantener nuestra atencién en la pantalla, y esa atencidn
se mantiene (mds alla de lo interesante del contenido) si las imdgenes imitan la
continuidad de la realidad.

La continuidad puede estar tanto en la temdtica como en los movimientos, y sélo
tenemos que mirar nuestro video como espectador para notar cuando un corte se
vuelve demasiado abrupto. Si nos falta material para unir escenas, puede utilizar-
se el recurso de los fundidos (fundidos entre fotogramas para las mismas escenas
o fundidos a negro para cambiar de tema o demostrar el paso del tiempo).

Primeramente renderizar todo el material y asegurarnos que todas las transicio-
nes responden como lo deseamos y luego elegir un buen formato de salida.
Aunque nuestra intencion sea publicar el video en YouTube lo mejor es exportar el
video en la mejor calidad posible (en que lo posible es determinado por la calidad
inicial del material, la velocidad de nuestro ordenador y el espacio en nuestro
disco duro) y luego comprimir el material exportado a un video de menor calidad.
Si desde el editor exportamos el material en baja calidad, el resultado sera
bastante mds malo del que esperabamos.
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En este tutorial detallado le indicaremos los pasos bdsicos
para editar su primer video. Aprenderd a agregar clips,
aplicar filtros de color y transiciones, etc. Para este proyecto
utilizaremos material multimedia que encontraras de
manera gratuita en el app.




Creacion de cuenta, registro y configuracion.
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EDITEMOS PASO A PASO

AGREGA FOTOS Y VIDEOS

Para agregar fotos o videos existentes a un proyecto, toque Agregar medios.
Puede seleccionar miiltiples fotos, videos y clips de mdsica. Los clips seleccio-
nados aparecen en la parte inferior de la pantalla. Una vez que haya hecho sus
selecciones, escriba el nombre de un proyecto y toque Crear para importarlos a
su proyecto.

Seleccione Sincronizar con CC para acceder a su proyecto con los cambios mds
recientes de todos sus dispositivos mdviles y de escritorio.

Create New Project

Create y [da Create
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EDITEMOS PASO A PASO

CAPTURA FOTOS Y VIDEOS

Para tomar fotos y videos, use la funcionalidad de captura incorpora-
da de Premiere Rush en lugar de usar la aplicacion de cdmara nativa
de su dispositivo.

Puede usar el modo AUTO para establecer su enfoque y balance de
blancos con solo un toque y luego disparar. También tiene acceso a un
modo PRO con funciones que le brindan maés control, como IS0, A——
velocidad de obturacion, balance de blancos, resolucion y velocidad
de fotogramas.

CONFIGURACION AUTOMATICA

Cuadricula
Se superpone una cuadricula que divide la pantalla en tercios y se usa
como guia mientras graba.

Flash

Puede utilizar una de las siguientes opciones para activar o desactivar el
flash mientras graba:

Flash desactivado: el flash nunca se activa al hacer fotos o grabar un video.
Flash automatico: el flash solo se dispara en situaciones de poca luz.

Linterna

El flash de la cdmara trasera se mantiene encendido, independientemente

de si estd grabando o no. Resulta ttil para grabar videos en escenarios oscu- eﬂ srocana oe UDUR
. .o . INTERVENCION

ros en los que necesita luz adicional. _",' e | o =L AR



EDITEMOS PASO A PASO

CONFIGURACION PROFESIONAL

1SO: El valor 1SO controla la sensibilidad de la cdmara del dispositivo a la luz.

Obturador: La velocidad del obturador controla el tiempo durante el que la
cdmara se expone a la luz. Puede ajustar la duracion para consequir el
efecto creativo que desee en sus fotos y videos.

Exposimetro: Calcula automaticamente el nivel de exposicion basandose en
sus ajustes de IS0 y del obturador.

Exposicion automatica: Si no desea controlar manualmente las opciones de
exposicion, active la opcion Exposicion automatica.
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EDITEMOS PASO A PASO

AREA DE TRABAJO DE EDICION
DE PREMIERE RUSH

A) Inicio: Le lleva de vuelta a la pantalla de inicio, donde puede crear un nuevo proyecto y A
ver 0 abrir todos sus proyectos.

B) Aiadir contenido multimedia: Inserte un titulo, mas contenido o una voz en off en el
proyecto.

() Recursos de proyectos: Incluye el contenido utilizado recientemente en el proyecto.

D) Control de pistas: Las pistas le permiten organizar sus clips (videos, fotos, graficos y
audio) con flexibilidad.

E) Orientacion: Seleccione Horizontal, Vertical o Cuadrada para el video.
F) Valoracion: Proporcione una valoracién de la experiencia.

G) Exportar: Guarde el proyecto en el dispositivo o expértelo. Para obtener més informa-
cion, consulte Exportacion de video. B

H) Deshacer: Deshaga un cambio reciente que haya realizado. También puede mantener

pulsado este botdn para que aparezca un menu que permite elegir Deshacer o Rehacer.
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EDITEMOS PASO A PASO

RECORTAR, DIVIDIR, DUPLICAR
0 ELIMINAR CLIPS

Puede ajustar la duracion de un clip en la linea de tiempo si mueve el punto inicial o final del clip. Este proceso
se denomina "recortar".

Para seleccionar un clip en la linea de tiempo, pdlselo. Los controles de color naranja aparecen alrededor del clip
cuando se selecciona. Para quitar una parte de un clip, vaya al principio o al final del clip, mantenga presionado
el control naranja grueso y arrastrelo hacia la derecha o la izquierda.
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EDITEMOS PASO A PASO

| DIVIDIR UN CLIP

£ Sequence 01

La opcion de division es atil si ha agregado un clip a un proyecto, pero no quiere usarlo entero.

Para dividir un clip en dos partes, arrastre el cabezal de reproduccion al lugar en el que desea que se
produzca la division. Deslice el dedo hacia la derecha enla barra de herramientas inferior y, a continuacidn,
pulse el icono Tijeras. Después de dividir un clip, puede cambiar el orden de los dos clips independientes y
moverlos a lo largo de su linea de tiempo.

L
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EDITEMOS PASO A PASO

I ELIMINE O DUPLIQUE UN CLIP

Expand Audio

. [ Duplicate

Duplicar un clip antes de realizar ediciones es una buena idea, ya que de esta forma puede conservar el clip
original y realizar comparaciones entre "el antes y el después" durante la edicion.

Mantenga presionado un clip en la linea de tiempo. En el mend emergente que se muestra, pulse Duplicar
para crear una copia del clip. El clip duplicado aparece en la linea de tiempo después del clip original.

Para eliminar un clip, toque Eliminar en el mend emergente para eliminar el clip de la linea de tiempo.
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EDITEMOS PASO A PASO

AGREGAR TITULOS

Para agregar titulos a su proyecto, realice lo siguiente:

1.~ Mueva el cabezal de reproduccion al punto en la linea del tiempo en el que desee agregar el titulo.

2.~ Pulse el boton + azul y, a continuacién, pulse Titulo. Un clip del titulo nuevo se agrega a la linea de tiempo en la
posicion del cabezal de reproduccion y una lista de estilos de titulo también aparece en la pantalla.

q ASEES COMO EMPIELA LA HISTORIA

=

AS| ES COMO EMPIEZA LA HISTORIA
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EDITEMOS PASO A PASO

| AGREGAR TITULOS

Para agregar titulos a su proyecto, realice lo siguiente:

3.- Pulse un estilo para aplicarlo al titulo. También puede arrastrar su estilo preferido desde las opciones y colocarlo
directamente en la linea de tiempo.

4.- (Opcional) Pulse Mas titulos para abrir una ventana de pantalla completa que muestre més plantillas de titulo que
se pueden descargar desde Adobe.

BOLDAMDELURRYTITLE
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EDITEMOS PASO A PASO

EDITAR TITULOS

Para personalizar un titulo, haga lo siguiente:

1.- Pulse el clip del titulo en la linea de tiempo para asequrarse de que esta seleccionada (puede ver los controles
de color naranja alrededor de ella para saber que estd seleccionada).

2.- Para editar texto en el monitor de vista previa, pulse dos veces el texto para entrar en el modo edicion y realizar
los cambios.

17:01
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EDITEMOS PASO A PASO

EDITAR TITULOS

Para personalizar un titulo, haga lo siguiente:

3.- Puede editar las diferentes capas del titulo aparte. Pulse Capa en la barra inferior y seleccione la capa que desea
editar en el mend. Puede cambiar el estilo de fuente, el tamafio, el espaciado y el relleno de color para cada capa.

ASTES COMO EMPIEZA LA HISTORIA Si no estd satisfecho con las fuentes disponibles, puede obtener
mas fuentes de Adobe Fonts. Para ver mas fuentes, pulse el icono
de Creative Cloud que aparece junto a Agregar fuentes de Adobe

en el mend Fuente. A continuacion, pulse el icono Activar una

o como acaba.

vez para seleccionar una fuente. de esta forma, la fuente se
agrega a la lista de fuentes en Premiere Rush. Puede utilizar
estas fuentes activadas no solo en Premiere Rush, sino también
en otras aplicaciones de Creative Cloud.

MO EMPIEZA LA HISTORIA

Y e

,
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EDITEMOS PASO A PASO

| ANADIR TRANSICIONES

Puede afadir transiciones entre clips para combinar los cambios de un clip a otro.
Las transiciones disponibles son las siguientes: disolucion en cruz, paso a negroy
paso a blanco.

Para anadir una transicion al clip, realice una de las acciones siguientes:

1.- Seleccione un clip en la linea de tiempo.

2.= Pulse el icono Transiciones.
3.- Para afiadir una transicién al principio y al final de un clip, pulse el estilo que desea aplicar. La transicion se aplica
al principio y al final del clip.

Es posible que deba acercar la
linea de tiempo para previsua-

lizar mejor las transiciones de
los clips.

L
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EDITEMOS PASO A PASO

| ANADIR TRANSICIONES

4.~ Paraanadir una transicion a solo un lado de un clip, arrastre un estilo de transicion y coloquelo en uno de los bordes
del clip.

Aparecerd una seccion resaltada blanca en el clip que le muestra donde se colocard la transicion antes de colocarla.
Es posible que tenga que acercarse en la linea de tiempo para arrastrar, soltar y previsualizar las transiciones de
vista previa en los clips.

5.- Para ajustar la duracidn de la transicion, utilice el requlador de la duracidn o pulse en la transicién en la linea de
tiempo para abrir los controles de color naranja que puede arrastrar hacia dentro o hacia afuera para cambiar la
duracion de la transicion.
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EDITEMOS PASO A PASO

AJUSTAR EL COLOR

Para anadir un ajuste preestablecido o un filtro de color a un clip en la linea de tiempo, haga lo siguiente:

1.- Seleccione el clip en la linea de tiempo.

2.= Pulse el icono Color y seleccione un ajuste preestablecido.
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EDITEMOS PASO A PASO

AJUSTAR EL COLOR

Para ajustar la intensidad del ajuste preestablecido que haya elegido, pulse
Intensidad y mueva el requlador hacia la izquierda o la derecha para reducir o
aumentar la intensidad del ajuste preestablecido.

También puede ajustar las configuraciones siguientes manualmente para mejorar atin mds el aspecto de su clip
(puede hacerlo con o sin un ajuste preestablecido seleccionado):

Exposicion: Ajusta la exposicion del clip.

Luces: Ajusta la luminosidad en las
areas iluminadas del clip.

Temperatura: Ajusta con precision el
balance de blancos moviendo el requlador
a laizquierda para hacer que el video tenga
un aspecto mds frio, y a la derecha para
colores mas cdlidos.

Contraste: Ajusta el contraste del clip.

Sombras: Ajusta la oscuridad de las areas
ensombrecidas del clip.

Tinte: Ajusta con precision el balance de
blancos moviendo el requlador a la izquier-
da para anadir tinte verde y a la derecha
para anadir tinte magenta.

Brillo: Ajusta la intensidad de colores mas
apagados en un clip con menor efecto en
colores mads saturados.
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EDITEMOS PASO A PASO

I AJUSTAR EL COLOR

Saturacion: Ajusta la saturacion de todos los Film degradado: Aplica un efecto de
colores en el clip equitativamente desde 0 film degradado al clip.
(monocromo) a 100 (doblar la saturacion).

Perfeccionamiento: Ajusta la definicion del Vifieta: (antidad: Establece la cantidad de
borde para crear un video con un aspecto luces y sombras en los bordes de una imagen.
mejorado.

Recorte: Define el borde de la vifieta. Un valor bajo crea un borde mas nitido y sélido, mientras que
un valor alto indica un borde mds suave y grueso.

Use la palanca de activar/desactivar para ver el clip con o sin los ajustes de color aplicados (obtenga la vista
previa del aspecto del clip antes y después de los ajustes de color).

Para crear un ajuste preestablecido, pulse Opciones y seleccione Crear ajuste preestablecido de lista emergente.
Introduzca un nombre y pulse Guardar.

El nuevo ajuste preestablecido personalizado se guarda con Sus ajustes preestablecidos.
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EDITEMOS PASO A PASO

| AJUSTAR EL COLOR

16:24

 Secuencia 01
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EDITEMOS PASO A PASO

| AJUSTAR LA VELOCIDAD

Para cambiar la velocidad de un clip, realice una de las acciones siguientes:

1.- Seleccione el clip en la cronologia.

2.~ Para abrir los controles de velocidad, pulse el icono Velocidad.

Para acelerar o ralentizar una parte del
clip, pulse Rango para mostrar un
requlador con controles azules.
Establezca los puntos iniciales y finales
moviendo los controles azules para
seleccionar una parte especifica del
clip. Esto también puede realizarse
mediante los controladores de interva-
lo en el clip en la cronologia.
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EDITEMOS PASO A PASO

| AJUSTAR LA VELOCIDAD

4.- Sino estd sequro de la velocidad que quiere aplicar al clip, edite manualmente la duracion para configurar una dura-
cion especifica para su clip y que Premire Rush establezca los cambios de velocidad adecuados, seguin esa duracion.
Para editar la duracion del clip, pulse los valores minutos, sequndos o fotogramas e indique los cambios.
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A Secuencia 01
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Si el clip contiene audio, reproducir el clip lentamente baja el tono del audio y, si se reproduce més répido,
aumentara el tono. Para mantener el tono original del audio, se marca de forma predeterminada la casilla
Mantener tono en el panel Velocidad. Si no desea conservar el tono, desactive esta casilla de verificacion.

Sugerencia: Si el audio no es fundamental, silencie la pista de audio y afiada mdsica de fondo al clip



EDITEMOS PASO A PASO

AGREGARY EDITAR EL AUDIO

Defina el estilo de sus videos al agregar masica. Puede agregar musica guar-
dada en su dispositivo o elegir entre las bandas sonoras que se incluyen con
la aplicacion.
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Viaje a Filipinas

1.- Pulse el icono de signo mds (+). A continuacidn, pulse Medios > Audio.

5 . Seleccione el clip de audio. Los clips seleccionados se muestran en la parte inferior de la pantalla. Una vez
que haya hecho su seleccion, pulse Agregar.

3.- Puede editar los clips de audio como cualquier otro clip en la linea de tiempo.

4.- Para ajustar el clip de audio, selecciénelo en la linea de tiempo y pulse Audio en la barra inferior para abrir
los controles de audio. Para abrir el panel Audio, pulse dos veces en el clip de audio en la linea de tiempo.
Ahora puede acceder a todas las herramientas de ajuste de audio.
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EDITEMOS PASO A PASO

| EXPORTAR EL VIDEO

Una vez que se haya completado el procesamiento, el
video se guarda en el dispositivo (dlbum de la cdmara)
en el formato y resolucion seleccionada al momento de
exportar.

Al exportar el archivo ya lo podras compartir.

PROGRAMA DE
B4, S &PUDLA

]
[
]




MANUAL
EDITOR DE VIDEOS

ADOBE

Ru

POR NATALIA SALAZAR




